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Portrait Professional 10

1

1.1

Empezar

Introduccién

Portrait Professional es la manera méas sencilla yrapida de retocar retratos. Conseguira resultados
profesionales en cuatro sencillos pasos que sdlo le llevaran unos minutos.

Portrait Professional funciona de una manera totalmente diferente a los programas de aerografia utilizados
normalmente por profesionales. Portrait Professional ha sido entrenado con miles de ejemplos de belleza
humana y por ello podra conseguir resultados asombrosos tan s6lo moviendo unos controladores.

Gracias a los conocimientos internos de belleza humana de Portrait Professional, se puede conseguir la
mayor calidad de retoque en tan sélo unos minutos.

Portrait Professional esta disponible en tres ediciones[10%, Standard, Studio y Studio64. Este manual le
servira de ayuda tenga la edicion que tenga.

Portrait Professional esta disponible tanto para Windows como para Mac. Este manual le servira para la
version Windows.

Para empezar

Eche un vistazo a la Guia de ayuda répidal_G'ﬁ para que pueda hacerse una idea de como utilizar Portrait
Professional.

La Guia Paso a Paso[141le dara mas informacién sobre como funciona cada etapa.

En caso de que necesiste mas ayuda, por favor dirijase a www.portraitprofessional.com/support donde tendra
acceso ala seccion de preguntas frecuentes o podra crear una tarjeta de ayuda para ponerse en contacto con
nuestro personal.

Guia de ayuda rapida

Portrait Professional le ir4 guiando en las diferentes fases del proceso de edicidon pero si lo prefiere puede
echar un vistazo a la Guia de Ayuda Rapida para familiarizarse con el proceso.

Paso 1 - Seleccione laimagen que quiera editar.
Cuando Portrait Professional se haya cargado, la primera pantalla que aparece es la de bienvenida.

Para editar una imagen propia haga clic sobre el boton abrir una imagen. De esta manera aparecera el
didlogo Seleccionar archivo para abrir donde podra escoger, de su ordenador, la imagen con la que quiere
trabajar.

Si no dispone de ninguna imagen a mano no dude en utilizar una de las imagenes de muestra que vienen
con Portrait Professional.

Portrait Professional cargara la imagen y ésta aparecera en la Zona de Trabajo

Saber mas sobre el paso 1.[1A

Paso 2 - Seleccione el sexo del modelo

Seleccione sobre los botones Mujer u Hombre para que Portrait Professional reconozca el sexo del modelo.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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Silaimagen no esté orientada de manera correcta, puede seleccionar en el cuadro Rotar, al final del Panel
de Control, laimagen que se corresponda con la orientacién de suimagen. De esta manera se corregira la
orientacion.

Saber mas sobre el paso 2[15).

Paso 3 - Seleccione los 5 puntos béasicos del rostro.

Haga clic en cada uno de los siguientes puntos en su imagen:

[ 1. Esquina kquierda cjo
lzquierdo

2. Esquina Derecha ojo
Derecho

3. Punta de la Nariz J

5. Esquina Derecha de la |
Boca I

Segun vaya seleccionando un punto, Portrait Professional le llevara al siguiente paso.
En el Panel de Control podra ver un ejemplo de donde tiene que colocar los puntos en la imagen.

Puede modificar la posicion de los puntos, seleccionando cualquiera de ellos y arrastrandolos a la posicién
que prefiera.

Saber mas sobre el paso 3.[16)

Paso 4 - Ajuste los contornos del rostro

Portrait Professional le llevara a los diferentes rasgos del rostro para que pueda ajustar los contornos a la
linea azul que aparece superpuesta.

Los contornos mas cruciales son aquellos alrededor de los ojos yla boca. El resto de los rasgos no
necesitan ser ajustados con precision. No dedique més de unos segundos a cada rasgo, en general cuanto
menos manipule las lineas azules mejores resultados obtendra.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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Para ajustar los contornos a la linea azul, haga clic sobre los puntos azules o blancos que hay sobre las
lineas y arrastrelos a la posicion que prefiera. Para conseguir los mejores resultados, procure no manipular
las lineas de manera brusca.

Cada vez que ajuste los contornos (0 si no hace falta ajustar nada) seleccione barra espaciadora o presione
el boton Siguiente, al final del Panel de Control.

Saber mas sobre el paso 4.[18)

Paso 5 - Deslice los controles para modifcar la imagen a su gusto.

Portrait Professional dara comienzo al proceso de retoque automatico. Dependiendo de la potencia de su
ordenador, esto puede llevar unos segundos méas o menos. Cuando termine, usted podra ver el retrato
original en el lado izquierdo de la pantalla yla version editada en el lado derecho (puede cambiar la forma en
la que se muestran las imagenes con las pestafias Ver el Antes y el Después o Ver el Después).

Mantenga pulsada la tecla ENTER para alternar entre las dos visiones yver las mejoras.

Mucha gente esta satisfecha con el retoque automatico realizado por Portrait Professional, en cuyo caso
solamente tendra que acabar retocando unos pocos detalles. De cualquier forma, se familiarizara muy rapido
con el uso de los controles y esto le permitird obtener los resultados que prefiera, desde pieles muy naturales
hasta las mas retocadas para un efecto glamour.

En cualquier momento podra guardar los cambios seleccionando Guardar Jpg/Tiff en el men( Archivol261.

También puede guardar todo el proceso seleccionando Guardar Sesién, lo cual le permitird volver al proyecto
mas adelante sin necesidad de volver a repetir los pasos 1 a 4.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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En ocasiones, una mala seleccion de ragos y contornos puede dar lugar a pequefias distorsiones en la cara
o en los labios. Para corregirlo puede volver a las etapas de ajuste a través del menu Volver en la parte
superior del Panel de Control.

Si haymas de un rostro en la imagen, seleccione en el menu Volver en la parte superior del Panel de Control,
la opcién: Editar otro rostro en esta imagen. Tenga en cuenta que esto le llevara al principio del proceso yno
podra volver a guardar la imagen hasta que llegue a la fase de Editar Imagen.

Saber méas sobre el paso 5.[2D)

1.2 Consejos para obtener los mejores resultados

Si solamente tiene pensado leerse una pagina de éste manual que sea la pagina que le ayudara a obtener
los mejores resultados.

No pierda demasiado tiempo ajustando los contornos

La fase de Ajustar Contornos[181no deberia llevarle demasiado tiempo.

No necesita ajustar todos los puntos al milimetro y, de hecho, conseguira mejores resultados si no lo hace.

Los Unicos contornos que necesitan ser ajustados son los de los ojos yla boca. Si el resto de los contornos
han sido posicionados de manera aceptable por el programa evite la tentacion de modificarlos.

Mueva los puntos lo menos posible

Cuando esté en la fase de Ajustar Contornos[18), deslice los puntos lo menos posible.

Por ejemplo, cuando esté ajustando los contornos de la boca o del rostro, trate de mover los puntos a su sitio
sin hacer movimientos bruscos.

La excepcion esta en las esquinas. Los puntos de las esquinas de los ojos yla boca deben ir en su sitio
correcto.

No mueva los controladores hasta el limite.
Amenudo conseguird grandes mejoras con cambios sutiles.
Deslice los contorladores sdlo lo suficiente como para obtener los resultados que busca.

Siva demasiado lejos, el resultado puede que parezca falso o poco natural.

No utilice los controladores para solucionar las pequefas imperfecciones.

Puede evitar tener que deslizar los controladores hasta el limite, utilizando el pincel de Retoque [40\ para
eliminar imperfecciones ymanchas. Es mejor que utilizar los controladores que afectaran a todo el rostro.

Asegurese de que el area de la piel esta seleccionada correctamente.

Portrait Professional detecta automaticamente qué areas se corresponden con la piel pero no siempre es
posible acertar al 100%.

Utilice los pinceles de piel Ampliar y Reducir [50%para pintar sobre las areas de piel que han sido detectadas
erroneamente.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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1.3

Ediciones de Portrait Professional

Portrait Professional viene en tres ediciones , Standard, Studio y Studio 64. La edicién Standard esta dirigida a
usuarios amateur o casuales. La edicion Studio se dirige a usuarios profesionales. La edicién Studio y Studio
64 tienen las mismas caracteristicas. La diferencia es que mientras la edicién Studio es una aplicacion de
32 bits , Studio 64 es de 64 bits. Esto significa que tiene acceso a toda la memoria del ordenador y puede
soportar imagenes grandes.

Este manual cubre todas las ediciones, con caracteristicas sélo disponibles en las ediciones Studio/Studio
64 indicadas como sigue:

Sélo en la version Studio

Esta es una lista de las principales diferencias entre la version Studio yla Estandar

Plug-in para Photoshoplﬁﬁ La versién Studio viene con un plug-in de Photoshop que le
permite abrir una imagen con Portrait Professional
directamente desde Photoshop. Cuando haya terminado de
editar una imagen con Portrait Professional laimagen
wuelve a cargarse en Photoshop.

Compatibilidad con archivos RAW|7_3'ﬁy Sélo la version Studio puede leer los ficheros RAW y DNG
ficheros DNG de Adobe

Capacidad para trabajar con archivos de 16 La versidn Studio puede procesar imagenes que contengan

bits por canal (48 bits por pixel) 16 bits por canal de color (48 bits por pixel RGB). Las
imagenes en RAW normalmente contienen mas de 8 bits
por canal yla version Studio le permite trabajar con esta
informacion.

La edicién Studio puede leer y escribir archivos TIFF de 16
bits por canal. En la version Estandar esto no es posible.

Los archivos de tipo JPG no admiten una profundidad del
pixel de 16 bits por canal por lo que las imagenes
guardadas en JPEG se convertiran automaticamente en
archivos de 8 bits por canal.

Perfiles de color[561 La edicién Studio trabaja con la informacion de los perfiles
de color permitiendo una mayor exactitud a la hora de
trabajar con el color en las imagenes y mayor
compatibilidad entre la informacién de color de un archivo y
su reproduccion en la pantalla. En el caso de que se ignore
esta informacién, los colores que aparezcan en la pantallay
los colores reales del archivo puede que no sean los
mismos. S6lamente la version Studio es capazde leery
crear este tipo de informacion.

Mejora de rutina de trabajo al procesar varias | La version Studio le permite seleccionar mdltiples ficheros

imagenes [ 64 para trabajar con ellos. De ésta manera se hace mucho
mas rapido y sencillo rempezar con una imagen una vez
qgue se haterminado con otra.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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2.1

Guia Paso a Paso

Para editar una imégen con Portrait Professional, sélo tiene que seguir cuatro sencillos pasos.
Las siguientes secciones le describen los pasos al detalle.

Paso 1 - Abrir una imagen[14

Paso 2 - Seleccionar Sexo[ 151

Paso 3 - Seleccionar los rasgos principales.lﬂﬁ

Paso 4 - Ajustar los contornos|[18)
Paso 5 - Editar la imagen[21%

Abrir Imagen

Pantalla de Bienvenida de Portrait Professional

Cuando ejecute Portrait Professional, la primera pantalla es la de bienvenida:

Portrait Professional slE)
cion  Piel de cuerpo

Visor y ventana de trabajo

Panel de control

Abrir una imagen
Para seleccionar la imagen que desea editar puede:

e Seleccionar el botdén Abrir Imagen o,

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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e Seleccionar Abrir en el Ment Archivo[26Y.

De ésta manera aparecera el didlogo Seleccione archivo para abrir:

r 5
Seleccione Archivo para Abrir %J
&S [&] » Libraries » Pictures » ~ [ 43 ][ Search Pictures )

Organize v New folder =~ L@J
't Favorites | Pictures library Kt byt i
B Desktop Includes: 2 locations

& Downloads
%] Recent Places | "DNG [N
% Dropbox
=
'
4 Libraries ! >
3 Documents Sample Pictures AD001317.dng
& Music
=] Pictures
8 Videos
File name: ~ | Todos los archivos compatible: ~

Seleccione el archivo que quiera editar y presione el botdn Abrir.

Si lo prefiere, puede seleccionar una de las iméagenes de ejemplo que le proporcionamos para que pruebe el
software si no tiene ninguna imagen propia disponible.

2.2 Seleccionar Sexo

Seleccionar sexo

Portrait Professional necesita saber si el sexo del modelo es femenino o masculino para editar
correctamente la imagen ya que el software realizara sutiles ajustes dependiendo del sexo.

Seleccione la tecla m si se trata de una mujer.
Seleccione la tecla h si se trata de un hombre.

Sila cara es de un nifio (menor de 10 afios), revise el recuadro Nifio. Esto mejorara los resultados cuando
edite nifios.

Portrait Professional avanzara automaticamente al siguiente paso del proceso cuando haya seleccionado el
sexo.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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2.3

exampleljpg* - Portrait Professional o )

Edicién  Piel de cuerpo

Seleccionar Sexo

Edicion solo de la piel

Sino hay cara en laimagen, pulse Edicion sdlo de la piel. Cuando pulse este botdn, se le pedira que
seleccione el area de piel pintandola con un pincel.

Esta opcion esta diriga sélo si quiere usar la herramienta cuando no hay cara en la imagen. Si hay una cara,
conseguira mejores resultados si selecciona el género ysigue los pasos normales de poner las lineas
sobre el rostro. Esto es mas rapido porque el area de piel se detecta automaticamente.

Si no se muestra la herramienta Edicién solo de la piel, tiene que hacerla visible con el boton Mostrar
"Edicidén so6lo de la piel" en el cuadro general de ajustes.

Ajustar la orientacién de la imagen.

Si laimagen no esté orientada de manera correcta, puede seleccionar en el cuadro Rotar, al final del Panel
de Control, laimagen que se corresponda con la orientacidon de su imagen. De esta manera se corregira la
orientacion.

Tenge en cuenta que debe corregir la orientacion antes de seleccionar el sexo ya que Portrait Professional
cambiard automaticamente de pantalla después de esto.

Seleccionar Rasgos Principales

Una vez que haya abierto una imagen y haya selecionado el sexo, el siguiente paso es localizar la posicion de
los 5 rasgos principales del rostro.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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p ~
exampleljpg® - Portrait Professional = e

Edicion  Piel de cuerpo e

4 vo

Hacer click en la esquina
izquierda del ojo izquierdo del
sujeto

Los 5 rasgos principales son:

[ 1. Ezquina lzquierda ojo 2. Esquina Derecha ojo _J

lzquierdo Derecho

3. Punta de la Mariz _j

[ 4 Esquina lzquierda de

la Boca

[ 5. Esquina Derecha de la |
Boca J

Seleccionar los rasgos basicos

Portrait Professional le mostrara en el Panel de Control, qué rasgos tiene que seleccionar y en qué orden.
Podra ayudarse de una explicacion yuna imagen de ejemplo.

Seleccione la posicion correcta en su imagen.

Si mantiene presionado el boton del ratdn cuando haga click en la imagen aparecera una cruz que puede
reposicionar arrastrandola sobre la imagen.

Junto a la cruz aparecera una etiqueta con una explicaciéon que le recordara qué punto debe seleccionar en
cada momento. Puede deshabilitar estas explicaciones en el panel de Ajustes 550,

Cuando haya seleccionado un rasgo, Portrait Professional le pedird que seleccione el rasgo siguiente
automaticamente.. De cualquier manera, si quiere volver a colocar uno de los ragos anteriores puede volver a
ellos seleccionando los puntos o seleccionando la flecha izquierda al final del Panel de Control .

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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24

Vistas de peffil
Si el rostro se encuentra de perfil vaya al botdn Vista de perfil al final del panel de control.

Si no esta seguro de si laimagen esta de perfil 0o no lo mejor es que se fije en si puede o no ver los dos ojos.
Si no puede ver alguno de los ojos porque el rostro se encuentra girado seleccione la opcidn Vista de perfil.

Cuando seleccione vista de perfil s6lo tendra que localizar uno de los ojos, la narizyuna de las esquinas de
la boca.

Ajustar Contornos

Ver ymover la linea azul para ajustar los contornos

Después de que los elementos principales han sido localizados[16Y, el siguiente paso es ajustar los
contornos alrededor de dichos elementos.

[ Y
examplel,jpg* - Portrait Professional E@Q

Edicion  Piel de cuerpo entero  Ver  Ayuda

Encaje la linea azul alrededor del ojo
y la ceja izquierdos en la imagen
arrastrando los recuadros pequeiios

Saltarse este paso

En el caso de que no desee hacer ninguna modificacion a la forma del rostro o en ojos yboca, es posible
evitarse este paso seleccionando el boton Saltar que se encuentra a la izquierda del boton Siguiente.

Si presiona el boton Saltar puede ir directamente al la Ultima etapa en la que podra ver la imagen modificada.
Tenga en cuenta que algunos de los controladores (aquellos que estan relacionados con la modificacién de
las facciones) estaran desactivados.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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Si modifica alguna de las lineas de contornos, el botdn Saltar no estara disponible. Sélo dispondra del botén
Siguiente para pasar de pantalla.

Nota: En el caso de que este boton no esté disponible, seglrese de que la opcion Mostrar el botén "Saltar
hasta el paso final" esté activada en las Opciones Generales. Una vez que empiece a hacer cambios este
boton desaparecera.

Ajustando el contorno

Los contornos hay que ajustarlos a la linea azul que aparece superpuesta en la Zona de Trabajo. Las lineas
pueden ser manipuladas moviendo los pequefios cuadrados.

Hay dos tipos de cuadros yambos pueden manipularse haciendo clic en ellos y arrastrandolos.

e Los cuadrados mas grandes, verdes - sefialan los lugares que el programa ha marcado
automaticamente basandose en su seleccion de ragos.

e Los pequefios cuadrados azules - sefialan los 5 puntos que marcé cuando seleccioné los rasgos
principales.

Cuando modifique la posicion de un cuadrado verde se convertira en uno azul pequefo para mostrarle que
usted ha seleccionado dicha posicion.

Cuando mueva la posicién de los cuadrados verdes, puede que el resto de los cuadrados también se
muevan ya que el programa esta recalculando posiciones automéaticamente.

posibles.

No se preocupe por ajustar los contornos a la perfeccion. Estara perdiendo su tiempo yademas
es posible que termine con peores resultados si intenta encajar todo a la perfeccion en esta
etapa.

D.] Para conseguir los mejores resultados es preferible que mueva los menos cuadrados

Cuando termine con cada posicién (o en el caso de que no desee modificar nada) presione barra espacidora
o el botdn Siguiente en la esquina superior derecha de la pantalla.

guiente -

Ajustar lel contorno para cada rasgo.
Portrait Professional le guiard por cada rasgo en orden para que pueda corregir lo necesario por turnos.

So6lo necesitara invertir unos pocos segundos en cada elemento ya que Portrait Professional no necesita
procesar las posiciones al milimetro. Generalmente cuanto mas pequefios sean los ajustes mejores seran
los resultados.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.
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Una vez que haya pasado por todos los elementos del rostro presione Siguiente una vez mas y Portrait
Professional procesara la imagen. jEntonces sera llevado a la seccién_Editar Imagen[21Ydonde comienza
toda la diversion!

Elementos del Rostro

Los elementos del rostro aparecen en el siguiente orden:

Ojo y ceja izquierdos
La esquina izquierda del ojo izquierdo es el punto que usted sefial6 en la etapa anterior de _Seleccionar
Rasgos |16,

Puede que desee modificar este punto ahora que puede ver mas de cerca su posicion.

Aparecen dos circulos dentro del ojo. El circulo pequefio deberia corresponderse con la pupila (la parte negra,
interior del ojo). El circulo grande deberia corresponderse con el iris (la zona de color del 0jo). Estos circulos
se posicionan de manera automatica, por lo que normalmente no necesitara modificarlos. Si se encuentran
en un lugar erréneo, espere hasta que el contorno del ojo haya sido colocado correctamente y después
modifique su posicion.

Si necesita recolocar los circulos, primero seleccione dentro de los mismos para poder moverlos.

Si selecciona en el centro del ojo apareceran otros dos puntos en los circulos que le permitiran ajustar la
pupila y el iris respectivamente. La posicién de estos puntos alrededor del circulo no tiene importancia, sélo
sirven para determinar su tamafo.

Dependiendo del tamafio yforma de la ceja, puede que resulte dificil ajustar los contornos. En esos casos,
es mejor no pasar el tiempo intentando encajarlos. Es preferible mover las lineas menos y hacer que encajen
en lo posible que mover las lineas de manera violenta para que encajen completamente.
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Ojo y ceja derechos
Son véalidos los mismos procedimientos que con el lado izquierdo.

Narizy boca

Cuando llegue a este punto se le preguntara si la boca del retrato esta abierta o cerrada (para que aparezca
este dialogo tiene que estar habilitado en los Ajustes@del programay). Este panel tiene dos opciones.

Boca abierta Seleccione este botdn si la boca de la imagen que esta editando esta abierta. De las
comisuras de los labios salen cuatro lineas azules que se corresponden: las dos
superiores con el labio superior ylas dos inferiores con el labio inferor. Procure no
mezclarlas ya que esto dara un mal resultado en la etapa siguiente. Si junta las dos
lineas centrales se fundiran en una y el programa entendera que la boca esta cerrada.

Boca cerrada Seleccione este botdn si la boca esta cerrada. Vera que sélo aparecen tres lineas ya
qgue la del medio debera colocarse entre los labios.

Si ha presionado la barra espaciadora sin tiempo a seleccionar si la boca se encuentra abierta

D—[] o cerrada, el programa entendera por defecto de que se trata de una boca abierta. Si por el
contrario la boca sobre la que esta trabajando se encuentra cerrada puede volver al paso
anterior con el boton Volver o puede arrastar las dos lineas centrales para que se fundan en
una sola. Puede utilizar la barra espaciadora directamente si desea saltarse este paso.

Contornos de lacara

No hace falta que las lineas que delimitan el rostro estén colocadas de manera precisa. Como ya hemos
dicho, en ésta fase obtendra mejores resultados si no manipula las lineas bruscamente.

Intente no manipular las lineas del contorno alrededor de la cara, sino mas bien adentro y afuera.

2.5 Editar de Imagen

Una vez que haya ajustado los contornos, esta listo para empezar a editar la imagen.

Ver los resultados

Puede elegir si quiere ver el antes y el después uno junto al otro o si prefiere ver solamente el después para
gue laimagen sea lo mas grande posible. Utilice las pestafias sobre la Zona de Trabajo para seleccionar lo
que prefiera.

Esté en el modo que esté, siempre podra alternar al original presionando la tecla ENTER.

Cambiar el resultado

Portrait Professional editara su imagen de manera automatica cuando llegue a este estado. Vaya a_Controles
Guardados[351 para ver como puede configurar la edicién automatica.

Usted puede decidir la edicidn de laimagen, moviendo los controles del Panel de Control[3),

Los controladores estan agrupados en secciones que controlan varios aspectos del rostro. Cuando entre en
esta fase por primera vez, los Controles de Estructura Facial@'ﬁylos Controles de Piel[40Y estaran
desplegados ylas demas secciones estaran plegadas. Puede abrir o cerrar los controles seleccionando el
triangulo que tienen a la izquierda del encabezado de seccidn.
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2.6

Pruebe a mover el controlador Master de cada seccion para ver como afecta a la imagen en general
Los controles dentro de cada seccidn le permitén afinar en los detalles.

Portrait Professional viene equipado con un set de Controles Guardados[351donde se han predeterminado
unos ajustes para varios tipos de retoque. Intente probar como estos ajustes modifican su imagen.

Solucionar Problemas

La mayoria de los problemas a la hora de editar laimagen, ocurren cuando los controles son deslizados de
manera brusca hasta las zonas rojas de las lineas de control. O cuando las areas de piel o de cabello han
sido mal seleccionadas.

Utilice las Herramientas de Pincel[671 para solucionar errores en las areas de piel o cabello.

Guardar los resultados

Para guardar el resultado seleccione Guardar en el menu Archivo 2670 en el botén Siguiente de la esquina
superior derecha.

Esto le permitird guardar la imagen en formato JPEG o TIFF y elegir entre las diferentes opciones dentro de
cada formato.

Si prefiere guardar todos los datos para poder continuar con el retoque més adelante, seleccione Guardar
Sesidn en el mend Archivo. De esta manera estard guardando la imagen original mas los puntos que
sefialan los ragos, los controles que esté utilizando ylas areas de piel y cabello en un archivo .pp

Imagenes de Grupo

Trabajar con fotografias de grupo

Si haymas de una cara en su imagen, simplemente necesita atravesar el proceso de retoque tantas veces
como personas quiera retocar.

Empiece seleccionando los rasgos en uno de los rostros yrealice todos los pasos hasta que esté satisfecho.
Puede repetir el proceso en todas las demas personas de la imagen.
Para volver al principio del proceso, usted puede:

e Seleccionar en el menu Ver el comando Archivo> Editar otro rostro en esta imagen (atajo del teclado
CTRL+E) o

e Seleccionar el Boton Volverl?z'ﬁyelegir Editar otro rostro en esta imagen del menu desplegable.

Cuando seleccione este control, laimagen original emplazada en el software sera reemplazada por la
imagen editada que acada de crear. Entonces ir4 de nuevo a Seleccionar Género para realizar el proceso de
nuevo en otra imagen.

Repita éste proceso tantas veces como necesite hasta que cada rostro en la imagen haya sido retocado.

IMPORTANTE: Tenga en cuenta que cuando vaya a retocar el siguinte rostro, el rostro anterior queda fijado y
no podra seguir retocandolo desde donde estaba.

Por lo tanto, asegurese de que esta contento con los cambios realizados.
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2.7

2.8

Edicion de Cuerpo Entero

Portrait Professional esta disefiado para retocar retratos.

Pero si su retrato incluye otras partes del cuerpo, entonces es posible al menos utilizar el retoque de piel en
otras partes.

Para ello es necesario que se asegure de que Portrait Professional sabe qué partes de la imagen son piel.
Tiene que ir a los Controles de Piel y presionar el boton Ajustar el Area de Piel Seleccionadal 50\

Modo Plug-in

Sélo en la edicién Studio[ 10}

La edicién Studio de Portrait Professional puede funcionar en modo "plug-in" de otros programas de edicion
fotogréafica. De ésta manera podrd iniciar Portrait Professional directamente desde otra aplicacion.

Cuando el programa se encuentra funcionando en modo plug-in, ocurren lo siguientes cambios:

e El Gnico control en el menu Archivo es Guardar&Volver . Esto es porque una vez que la imagen ha sido
editada en Portrait Professional, todo lo que quiere hacer es cerrar Portrait Professional y volver a la otra
aplicacion.

e La herramienta cortar no esta disponible en modo plug-in ya que por lo general, los software de edicion
fotogréafica esperan obtener de Portrait Professional una imagen del mismo tamafiano que con la que
estaban trabajando.

Como ejemplo de applicaciones compatibles con el plug-in de Portrait Professional son el Adobe Photoshop
(Portrait Professional Photoshop Qlug-in)laﬁyel Adobe Lightroom cuando Portrait Professional se ha

configurado como editor externo.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.









26 Portrait Professional 10

3 Referencia

Esta seccidn le dara informacién sobre los diferentes comandos y controles de Portrait Professional.

Las Referencias del Menti de Comandos [26\describen cada comando del mend.

Las Referencias de Controles[3dle describe los controles disponibles en la fase de Editar Imagen[21,

La Referencia de Diélogosl?ﬁdescribe los didlogos principales utilizados por el programa.

3.1 Referencia del Menu de Comandos

Estos son los comandos disponibles en la barra del menu de Portrait Professional.

i
Portrait Professional

Archive Edicion  Piel de cuerpo entero Ver  Ayuda

MenU Archivo[263

Los comandos abrir y guardar archivos, imprimir o cambiar ajustes

Los comandos deshacer, rehacer.

MenU Piel de cuerpo
entero| 28

Le permite cambiar la seleccion del area de piel

Menu Ver[ 28

Comandos que le permiten cambiar la forma de ver la imagen.

Menu Amda@'ﬁ

Comandos para abrir los didlogos de ayuda, soporte, buscar actualizaciones e
informacidén sobre la version del programa que esté utilizando.

3.1.1 Menu Archivo

El menud Archivo contiene los siguientes comandos:

Abrir... Abre un archivo (vea Archivos compatibles[73).
Si ya tiene un archivo abierto, tendra que decidir si lo quiere guardar o no antes de
abrir el siguiente.

Abrir grupo... Sélo en la edicién Studio[1

Abre el dialogo de Lotes[64).

Guardar y abrir
siguiente

Sélo en la edicién Studio[ 10}

Este comando sélo aparece cuando esté trabajando con una imagen de un grupo
0 Lote|641.
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Guardar

Guardar como...

Guardar Jpg/Tiff...

Guardar sesion...

Cerrar

Editar otro rostro en
esta imagen...

Guarda la imagen actual y abre una nueva de ese grupo.

La carpeta en la que se guarda y el nombre del archivo se determina en el dialogo
de lotes.

Este comando aparecera como Abrir siguiente si una imagen del lote es abierta
pero se guarda con Archivo > Guardar.

Guarda el fichero actual. La primera vez que utilice este comando después de
abrir un archivo ocurriran los siguientes casos:

Si habia abierto un JPEG, la imagen editada se guardara en JPEG.

Si habia abierto un TIFF o un RAW (s6lo en la version Studio) el archivo se
guardara como TIFF.

Si esta trabajando con un fichero de sesion (.pp) se guardara la misma sesion.

Desde ese momento este comando guardard manteniendo el tipo de archivo que
haya guardado previamente.

Cuando utilice este comando por primera vez aparecera un dialogo que le
permitira elegir la ubicacién donde quiere guardar el archivo.

Este comando sélo esta disponible en la fase de Editar imagen.lTﬁ

Guarda el archivo actual. Es similar al comando Guardar pero con Guardar como
siempre podra elegir el directorio donde desea almacenar la imagen.

Este comando sdlo esta disponible en la fase de Editar imagen.lTl'ﬁ

Cuando seleccione este comando, aparecera el dialogo Opciones de Guardar
Imagen[54 preguntando si quiere guardar la imagen en JPEG o en TIFF.

Aparecera un diadlogo de Guardar Archivo para que seleccione donde quiere
guardar laimagen.

Este comando sélo aparece en la fase de Editar Imagen[21.
Guarda la sesion actual para que pueda seguir editAindose en Portrait
Professional.

Los archivos de las sesiones de Portrait Professional se guardan con una
extensién ".pp" que no puede ser leida por ningn otro porgrama. Incluyen la
imagen con todas las las posiciones, méascaras ylos ajustes de controles.

Este comando sdlo aparece en la fase de Editar Imagen 21,

Cierra la sesion actual. Si hay cambios que no han sido guardados aparecera un
diadlogo que le permitird guardar, descargar o cancelar.

El programa volvera a la pantalla de Bienvenida[14)

Vuelve al comienzo del programa para que pueda editar a otra persona en la lisma
imagen.

El mismo comando esta también disponible en el Botén Volver[32.
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Ver Fotografias de Grupos[2#) para mas informacién sobre este comando.

Este comando sélo aparece en la fase de Editar Imagen[21).

Ajustes ... Abre un dialogo de Ajustes[561
Imprimir... Abre el didlogo Imprimir que le permite imprimir la imagen.
Salir Cierra la aplicacién. Si hay cambios no guardados, le sera preguntado si quiere o

no guardarlos.

Modo Plug-in

Si el programa esta en modo plug-in 23), el Ginico comando gue aparecera en el menu Archivo es el de
Guardar&Volver, que volvera la imagen a la aplicacion que esté utilizando y cerrara Portrait Professional.

3.1.2 Menu Edicion

El menu Edicién contiene los siguientes comandos:

Deshacer Le permite deshacer cambios realizados en los controles y con los pinceles

Gracias a esto es seguro experimentar con los controles ya que es posible deshacer
aguellos cambios que no le satisfagan.

Este comando so6lo aparece en la fase de Editar Imagen 21,

Rehacer Le permite volver a hacer una operacién que haya deshecho con el comando Deshacer.

3.1.3 Menu Piel de cuerpo entero

El menu de Piel de cuerpo entero contiene el comando siguiente:

Ajustar el area de piel Este comando abre el dilogo de panel de Seleccién de piel [63para
seleccionada cambiar el area de piel.

Este comando sélo esta disponible en la fase de edicién de imagen[21

3.1.4 Menu Ver

El menu Ver contiene los siguientes comandos:

Pantalla completa Maximiza el programa para que ocupe toda la pantalla.
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Para volver al estado anterior, vuelva a seleccionar el mismo comando.

Renderizado rapido Mejora la velocidad a la que se renderiza la imagen

Esto se realiza reduciendo el nimero de pixeles en la imagen que se esta
editando.

Esta opcion es (til para controles que le cueste ejecutar a su ordenador.

Si cree que laimagen editada aparece demasiado borrosa debera
deseleccionar dicha opcion.

Nota: esta opcion solo afecta a cémo se reproduce la imagen en la Zona de
Trabajo. No afectara a la calidad de la imagen cuando seleccione Guardar
Jpg/Tiff en el mena Archivo.

3.1.5 Menu Ayuda

El mend Ayuda contiene los siguientes comandos:

Contenido Abre la tabla de contenidos de la ayuda online.
Guia de ayuda rapida Abre la ayuda online y muestra la Guia de ayuda rapidal 6"
Atajos del teclado Abre la ayuda online y muestra los Atajos del teclados [747,

Reestablecer cuadros de ayuda | Vuelve a activar todas los mensajes de ayuda que habian sido
desactivados.

Mostrar tutorial del fase final Abre un tutorial que le guiara en las diferentes opciones disponibles en
la fase de Edicion de Imagen.

Buscar actualizaciones... Abre el navegador de Internet para comprobar si esté utilizando la tltima
version del programa.

Si hay actualizaciones disponibles, le aparecera un link para que pueda
descargarselas

Ayuda... Abre el explorador de Internet para mostrarle las paginas de ayuda y
soporte de nuestra web.

Aqui podra encontrar respuesta a las preguntas frecuentes o podra, si lo
prefiere, contactar con nuestro equipo.
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Foro Abre la aplicacion para el foro de usuarios de Portrait Professional.

Aqui puede unirse a la comunidad de Portrait Professional en
conversaciones sobre el producto y fotografia en general.

Sobre Portrait Professional Abre una ventana que le informa de cudl es la version de Portrait
Professional que esta utilizando.

3.2 Referencia del Panel de Control

Esta seccién le describe los principales controles que tiene disponibles cuando edite una imagen.

Repaso general a los Controles de Edicion

[l exampleljpg® - Partrait Professianal || .

~ Control Zoom |

| Contreles Guardados !

; Ii'nagen dfiginal

Controles Deslizantes i

Boténes wolver y siguiente[321- Le permite ir a etapas anteriores y posteriores.

Control de Zoom[331- Le permite seleccionar la parte de laimagen mostrada en la Zona de Trabajo.

Controles guardados[351- Le permite situar los controles en valores que haya memorizado con anterioridad.

Controles de Edicién[371- Los controles principales, le permiten controlar cada aspecto de la imagen por
separado.

Se agrupan de la siguiente manera:

e Controles de Estructura facial[39- Le permiten controlar la forma de los rasgos y de la cara en general.

e Controles de Piel[40)- Le permiten controlar la edicién y mejorar de la piel.

e Controles de Ojos[43)- Le permiten controlar la edicién de los 0jos.

e Controles de Boca yNariz[46Y - Le permiten controlar la edicién de la boca y de la nariz
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e Controles del Cabello[47)- Le permiten controlar la edicién del cabello.

e Controles de lluminacién[48)- Le permiten controlar la iluminacion de la piel.

e Controles de imagen[491- Le permiten controlar aspectos de toda la imagen como la iluminacion, el
contraste e incluso también, recortar la imagen.

Imagen original - Muestra la imagen original ("Antes")

Imagen modificada - Muestra la imagen una vez que ha sido editada. ("Después")

Ver los controles

Las secciones de controles pueden desplegarse yvolverse a guardar haciendo clic en cada seccién. Si el
triangulo al lado de cada titulo de seccién apunta hacia abajo, entonces la seccion esta desplegada y si
apunta hacia la derecha, entonces esta cerrada.

Cambiar el tamafio de los controles
Todo el Panel de Control puede hacerse méas ancho arrastrando el borde hacia la derecha.

Las secciones pueden hacerse mas grandes o mas pequefias, separando el espacio entre las secciones.

Desencajar y encajar el panel de control

El panel de control puede hacerse independiente (en una nueva ventana) seleccionando la casilla que hay
sobre el zoom, a mano derecha del control.

Puede moverse libremente sobre la pantalla para mayor comodidad.

Puede volver a colocarse en su sitio cliqueando en la parte superior de la ventana o arrastrando la ventana a
su estado original.

Siintenta arrastrar la ventana a su posicion original, tenga en cuenta que tiene que aparecer un nuevo
espacio yla Zona de Trabajo se desplazaréa a la izquierda.

Ver laimagen editada
Por defecto, el programa muestra las dos iméagenes en la Zona de Trabajo, la editada yla original.

Las dos pestafias sobre la Zona de Trabajo, le permitiran elegir si s6lo quiere ver laimagen con la que esta
trabajando.

e Seleccione Ver el despues para que s6lo se muestre laimagen con la que esta trabajando.

e Seleccione Ver el antes y el después para que se muestren las dos imagenes.

Alternar entre la imagen original y la retocada

Se encuentre en el modo que se encuentre, puede presionar ENTER en cualquier momento para ver la
imagen original. La imagen s6lo se muestra mientras presiona la tecla ENTER.

Esto le permite alternar entre la imagen original y la retocada, lo cual es una manera excelente de ver los
cambios.

Si lo prefiere, puede seleccionar con el raton en la pestafia superior derecha donde pone Mantenga pulsado
el botén Enter para ver el original .
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3.2.1

Botones Volver y Siguiente

Los botones de Volvery Siguiente se encuentra en la parte superior del Panel de Control. Asu lado viene
indicada la fase actual en la que esta trabajando.

Puede utilizar el botén Volver para regresar a fases anteriores y el botén Siguiente para ir a fases posteriores
siempre y cuando sea posible.

Si hace clic en el boton Volver le llevard a un paso inmediatamente anterior al que se encuentre en ese
momento. Puede abrir el menl desplegable que hay a su derecha para ver un menu de opciones que le
muestre todos los estados anteriores a los que puede volver.

ARSI X
Muestra el estado actual

5 - Editar Imagen

Botdn Volver Botdn Siguients |

Wolver a ajustar contornos
Zoom R —
Wolver a seleccionar rasgos Mend Volver
Wolver a seleccionar el sexo

Wolver a abrir otra imagen

Editar otro rostro en esta imagen

La ilustracion superior le muestra el menu que aparece al presionar el botdén Volver cuando se encuentre en
la etapa de edicion final.

Si presiona Volver en las etapas anteriores a la edicion, sé6lo se le mostraran los pasos que precedan al que
se encuentre en ese momento.

La razon principal para volver a un estado anterior es si quiere recolocar los puntos que marcan los ragos. Si,
por ejemplo, nota que los ojos o los labios no estan marcados de manera correcta puede volver situarlos.

Comandos del Menu Volver

Volver a Ajustar Contornos Le dewuelve a la etapa en la que puede ajustar los contornos.

Este comando sélo aparece en la etapa de Editar Imagen.

Volver a Seleccionar Rasgos Le dewuelve a la etapa en la que puede seleccionar los ragos.

Este comando sélo parece una vez que haya superado esa
etapa.

Si necesita volver a seleccionar los rasgos, también tendra que
volver a pasar por la etapa de ajustar contornos.

Volver a Seleccionar Sexo Le dewvuelve a la etapa en la que puede seleccionar el sexo.
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Volver a abrir otra imagen

Editar otro rostro en esta imagen

Comando del menu Siguiente

Este comando sélo parece una vez que ha superado esa etapa.

Si wuelve a la etapa de seleccionar sexo, también tendra que
volver a pasar las etapas de seleccionar rasgos y ajustar
contornos.

Le dewuelve al principio del programa. Es equivalente a
seleccionar Archivo > Abrir.

Este comando esta separado del resto por una linea horizontal
ya que funciona de otra manea.

Le dewuelve al principio del programa y le hace pasar por todas
las etapas desde la de seleccionar sexo hasta la de edicion de
imagen.

Le permite seleccionar y editar otro rostro en la misma imagen.

Vea Fotos de Grupol22para méas informacion.

El bot6n Siguiente le lleva a la siguiente fase hasta que llegue a la fase de Editar Imagen[21en la que se
convierte en un menu desplegable lleno de comandos ultiles que se corresponden con los del menu Archivo

[261

Guardar

Guardar como...

Guardar Jpg/Tiff...

Guardar sesion...

Editar otro rostro en esta imagen...

3.2.2 Control Zoom

Guarda el fichero actual.

Abre el comando Guardar para que pueda elegir dénde desea
guardar laimagen. No le permite modificar el tipo de archivo,
para esto vaya a Guardar Jpg/Tiff

Cuando seleccione este comando, aparecera el dialogo
Opciones de Guardar Imagen[58 preguntando si quiere guardar
laimagen en JPEG o en TIFF.

Guarda la sesion actual para que pueda seguir editAndose en
Portrait Professional.

Vuelve al comienzo del programa para que pueda editar a otra
persona en la lismaimagen.

En Control de Zoom es parte del panel de control en la fase de edicion de imagen.

Le muestra que parte de laimagen es visible en la zona de trabajo. También le permite hacer zoom in y out
par ampliar o reducir la vision de la zona con la que esta trabajando.
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Encabezado
Botdn Zoom Control Zoom
______ e ..-l"'—"'IJ
Musstra Imagen
Completa , Muestra la vista
. : - actual
La captura superior le muestra el Control de Zoom
El encabezado del Control de Zoom contiene los siguientes elementos:
Botén Zoom Muestra u oculta el Visor de Zoom
Haga clic otra vez para ver el Visor de Zoom
Deslizador de Zoom Le permite agrandar o reducir la visién de la imagen en la zona de trabajo.
Acerca a la derecha yaleja a laizquierda.
Boton "Encajar" Encaja toda laimagen en la Zona de Trabajo
Botén "Rostro" Encaja el rostro en la Zona de Trabajo
Boton "1:1" Iguala la proporcionalidad a 1:1 de manera que se vea el tamafio original de la

imagen ya que un pixel de la fotografia es igual a un pixel de la pantalla.
Botén de Zoom In/Out Muestra un menu con diferentes proporcines que usted puede elegir para

trabajar como prefiera.

El tipo de zoom que esté utilizando en ese momento aparecera marcado.

Los ratios se corresponden con la proporcionalidad entre pixeles de la imagen
y pixeles de la pantalla; ver los siguientes ejemplos:

¢ 1:4 significa 1 pixel de la pantalla se corresponde con 4 pixeles de la
imagen (la imagen se aleja cuatro veces).

e 4:1 significa 4 pixeles de la pantalla se corresponden con 1 pixel de la
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3.2.3

imagen (la imagen se acerca cuatro veces).

Es posible mover el rectangulo del Visor de Zoom y a consecuencia la imagen también se movera en la Zona
de Trabajo.

Cliquear fuera del rectangulo situara el centro de la seleccién en ese punto.

También podra cambiar el trozo de la imagen seleccionado, a través de la Herramienta Arrastrar[67).

Ajustar el tamafio del Control de Zoom

Todo el panel de control (incluido el Control de Zoom) puede hacerse mas ancho arrastrando el borde hacia
la derecha.

El Control de Zoom puede alargarse o reducirse arrastrando el espacio entre el Control de Zoom yel de
Controles Guardados.

Atajos del Teclado

+ Zoom in.

- Zoom out.

Controles Guardados
Guardar Controles le permite guardar de manera sencilla los valores de multiples controladores.

Seleccione uno de los botones bajo el mend de Controles Guardados para aplicar los valores guardados a
varios controladores y conseguir el efecto descrito.

© 2011 Anthropics Technology Ltd.



Portrait Professional 10

Batan Controles
Guardados

Controles Guardados |
Encabezado

| Lt

Mujer por defecto ™ -
Simbalo WEestabled Agrandar ojos

Brilo de ojos
en natural Acortar nariz

| Hombre por defecio

Simbalol Mujer joven glamaour Reducir doble barbila

Mujer 3545 Glmour Alisar cabello

Mujer 35-45 Matural Iuminar cabello

Mujer 50+ Glamour

Mujer 50+ Matural

Hombre joven glamour Blengueo de dientes
Hombre alamour

Hombre 35-45 Natural

Al instalar Portrait Profesional, aparecen varios controladores predeterminados ylistos para ser utilizados.

Uno de los valores en Controles Guardados viene marcado por defecto como el que selecciona el programa
cuando edita una imagen de manera automatica. Los ajustes son diferentes dependiendo si se trata de un
hombre o una mujer y para ello se utlizan los sibolos de sexo. Para cambiar cémo se edita laimagen de
manera automatica, vaya a Gestionar[63\a la derecha de Controles Guarados.

La barra de Controles Guardados contiene los siguientes botones:

Botdn "Controles Guarados” Muestra u oculta los Controles Guardados. Cuando estén ocultos
aparecera un desplegable a la derecha de Controles Guardados que le
permitird acceder a ellos sin necesidad de desplegar toda la seccion.

Vuelva a cliquear para expandir los Controles Guardados.

Botdn "Guardar Controles" Abre el didlogo Guardar Controles 61 Le permite guardar los valores
de los controles en una nueva categoria.

Boton "Gestionar"” Abre el didlogo Gestionar Controles Guardados[63). Esto le permite
renombrar, reorganizar y borrar los Controles Guardados. También le
permite seleccionar que contorladores aparecen seleccionados por
defecto.

Botén "Ayuda" Abre esta pagina de ayuda.

Nota: no todos los Controles Guardados afectan a todos los controles. En cada categoria, (ej. Drama o
Glamour) unos controles cambian y otros no por lo que si selecciona una categoria, luego otra y luego vuelve
a la primera, puede que laimagen no cambie a la situacién anterior.
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Controles Guardados ocultos

Cuando los Controles Guardados estén ocultos, la barra se mostrara de la siguiente manera:

" Seleccione el Botdn Controles
Guardados

» Controles Guardados r--hjjer joven glamour

Los botones de Guardar Controles y Gestionar no se mostraran y en cambio aparecerd un menu desplegable
con las categorias de Controles Guardados disponibles.

Cuando seleccione el botén de Controles Guardados, aparecera un menu desplegable con el nombre de
todos los controles predeterminados. Seleccione cualquiera de ellos para aplicar los cambios a la imagen
gue esté utilizando.

Cambiar el tamafio del panel de Controles Guardados

Todo el panel de Controles Guardados, puede hacerse mas ancho arastrando el borde del panel a la
derecha.

El panel de Controles Guardados puede alargarse arrastrando el espacio entre éste panel y el de Controles
de Edicién.

3.24 Controles

Los controles son la mejor manera de ajustar la edicidon de una imagen.

La mayoria de los controles estan divididos en tres colores: verde significa que son valores razonables, rojo
gque son valores extremos y el naranja representa un punto intermedio.

Secciones de Controles

Los controles estan organizados en secciones.

Controles de Estuctura Faciall 39 Reestructuran la forma de la cara y de los rasgos principales.

Controles de Piell 43 Mejoran la apariencia de la piel

También le proporciona las herramientas necesarias para ajustar las
areas que Portrait Profesional trata como piel.

Controles de Ojos [43 Mejoran la apariencia de los ojos.
También tendréa la posibilidad de eliminar los ojos rojos en ésta
seccion.

Controles de Boca y Nariz[46) Mejoran la apariencia de la boca yla nariz.
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Controles del Cabello[4™ Mejoran la apariencia del cabello.

También le proporciona las herramientas necesarias para ajustar las
areas que Portrait Profesional trata como cabello.

Controles de lluminacién[48) Mejoran la iluminacién en la piel.
Controles de Imagen[49Y Controlan varios aspectos de laimagen como el brillo y el contraste.

También le permiten cortar y ajustar las proporciones de la imagen.

Para evitar que el Panel de Control aparezca abarrotado, puede ir cerrando cada seccién haciendo clic en el
encabezado de la misma. De esta manera se mostraran o se ocultaran todos los subcontroles.

Cada seccidn puede activarse o desactivarse atraves de la casilla de ON / OFF que hay al lado de cada
encabezado. Cuando una seccién esté en OFF ninguno de los subcontroles afectaran a la imagen. Esto es
util para ver el efecto de las secciones por separado.

Organizacion de Controles
Los controles estan organizados por jerarquia.

La mayoria de las secciones tienen un control de Master que controla los botones de esa seccion yque le
permite hacerse una idea de los efectos que puede lograr en esa seccion.

Debajo del Master podré ver los subcontroles organizados de manera jerarquica y que le permiten ajustar el
retoque como usted prefiera.

Cuando un subcontrol tenga controles dependientes, seleccione la flecha que tiene al lado de su nombre
para que sean mostrados.

Cuando mueva un control que a su veztenga controles dependientes, estara modificando también sus
valores.

Cuando esté ajustando un subcontrolador, podréa observar cémo el controlador superior y el Master también
sufren alteraciones aunque en un grado menor. Esto es porque los controladores superiores representan
una media de los inferiores. Esto le proporciona una idea de los valores de los subcontroladores aunque
estos estén ocultos.

Usar los Controladores
Cada control controla los efectos descritos en su etiqueta.

Para la mayoria de los controles, se incrementa el efecto moviendo el controlador hacia la derecha yse
disminuye hacia la izquierda. La excepcion son los controles para valores negativos y que tienen 0 en el
centro. Para ésos, mueva el control lejos del centro para aumentar el efecto o cerca del centro para
disminuirlo.

Cuando arrastra un control, la imagen editada se actualiza en tiempo real para que vea el efecto.
Si un control esta a 0, el control no hara ningin cambio a la imagen.

Controles con 0 en el centro irdn rapidamente a 0 si se mueven cerca de €l. Si quiere conseguir un valor
cercano a 0, pero el control salta a 0, presione CTRL para evitarlo.

En lugar de arrastrar un control, puede hacer click en su nimero y usar los cursores para cambiar la
posicion, o escribir un nimero.
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Para saber lo que cada control hace, pase por encima con el raton.

3.25 Controles de Estructura Facial

Portrait Professional es el Unico software de edicion fotogréafica que le proporciona las habilidades
necesarias para estructurar sutiimente los contrornos ylos rasgos de la cara. Simplemente deslizando unos
sencillos controladores.

Algunas personas consideran que esta posibilidad Unica de Portrait Professional va demasiado lejos en la
edicion del rostro. Para aquellas personas que no deseen alterar los contornos, existe la posibilidad de dejar
estos controladores a 0 o en OFF y no realizar cambio alguno.

Sin embargo, antes de pensar que se esta haciendo "trampas", le animamos a que utilice esta opcion ya que
algunas veces es increible cémo un sutil cambio puede mejorar el resultado general de laimagen. Simplente
intente no realizar modificaciones dramaticas. jDe esta manera el modelo parecera que ha sido fotografiado
en su mejor dia o desde el mejor &ngulo!

Controles
Frente Editar la forma de la parte superior de la cabeza.
Mandibula Editar la forma de la mandibula.
Nariz Editar la forma de la nariz. Pulsar el botdn Nariz para abrir lo siguiente:

Nariz chata Acortar (o alargar) la narizcambiando el tamafio de la
cabeza.

Acortar Philtrum Acortar (o alargar) el philtrum, es decir la parte entre
la parte baja de la narizy el labio superior,
cambiando la longitud de la nariz.

Adelgazar la punta Estrechar (o alargar) la punta de la nariz.

Adelagazar la nariz Estrechar (o ensanchar) la nariz entera.

Cuello Alargar el cuello.
Ojos Editar la forma yla posicién de los ojos ylas cejas. Pulsar el boton Ojos para

abrir lo siguiente:

Ensanchar Ojos Estrechar (o ensanchar) los ojos del sujeto. Pulsar
Ensanchar Ojos para abrir los controles que
permiten ensanchar los ojos independientemente.

Ojo izquierdo .Editar la forma del ojo izquierdo- util para modificar el
tamafio yla forma.

Ojo izquierdo .Editar la forma del ojo derecho.

Ojos cruzados Mover los ojos hacia afuera o hacia adentro.
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Forma de las cejas Editar la forma de las cejas. Pulsar Forma de las
cejas para abrir dos controles y modificar la forma
independientemente.

Forma de la boca Editar la forma de la boca . Pulsar Forma de la boca para abrir lo siguiente:
Labio superior Edita la forma del labio superior
Labio inferior Edita la forma del labio inferior
Expresion Cambia la expresién de la boca.

Suavizar linea del labio  Suaviza la linea entre los dientes ylos labios para
evitar una mandibula muy grande. El control no
aparece si la boca esta cerrada.

Exagerar Amplia la cara en una forma extrema. Esto sélo tendra efecto cuando los
controles faciales se usan para cambiar la forma.

Ejemplo

ANTES

3.2.6 Controles de Piel

Portrait Professional le permite eliminar o reducir selectivamente arrugas e imperfecciones de la piel pero
manteniendo la textura original. Todo esto se realiza deslizando simples controladores.

También podra reducir las finas sombras y brillos al tiempo que ajusta el balance de color, el tono yla
temperatura.

Portrait Professional determina automéaticamente el area de piel, pero conseguira mejores resultados si
revisa y arregla el area de piel.
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Imperfecciones

Elimina rojeces y pequefias marcas en el area de la piel.

Antes Después

Arrugas delgadas

Quitar énfasis a arrugas haciéndolas delgadas.

™ 4,_.-:_'1 -

Antes Después

Perfeccionar sombras

Desvaneces cualquier aspecto oscuro y arrugas.

Antes Después

Quitar poros

Quitar poros yalisar la piel, dando una apariencia lisa.

Antes Después
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Alisar la piel

Quitar imperfecciones pero manteniendo los detalles.

Antes Después

Balance de color

Da maés color a la piel.

Antes Después

Brillo

Reduce el brillo del area.

Antes Después

Balance de piel

Cambia el color en el area haciéndolo mas calido (mas rojo) o frio (mas azul).

Textura Cuando se corrige la piel, cuanta textura volver a afiadir, esta textura va
normalmente en pinceladas. Necesitara el zoom en la imagen para ver el efecto
del cambio. Pulse Textura para abrir lo siguiente:

Brillo Mejor control sobre el brillo.
Saturacion Mejor control sobre la saturacién.
Tamafio Hace la textura sintética méas grande o mas pequefia.

Bronceado Da a la piel un look bronceado. Pulse Bronceado para abrir lo siguiente:

Satura Da un bronceado mas rico.
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do

Oscur Oscurece sttilmente el area.
0]

Sombreado Ajuste el control para conseguir mas equilibrio entre imperfecciones y evitar
zonas oscuras en zonas iluminadas.

Eliminar Imperfecciones
Portrait Professional elimina las imprefecciones de manera automatica.

Puede ajustar el grado de eliminacion en el menu desplegable de Eliminar Imperfecciones en la parte
superior de la seccién Controles de Piel.

Si no se han eliminado las imprefecciones de manera automatica, siempre puede utilizar el pincel de
Retoque para repasar las areas dificiles.

Si Portrait Professional ha eliminado alguna imperfeccidn que quiere conservar, utilice el pincel Reestablecer
para eliminar o suavizar el retoque.

Mas informacién sobre las herramientas de pincel 671,

Ejemplo

Las imagenes de antes ydespués son un ejemplo de cdmo las arrugas son eliminadas de manera
automatica por Portrait Professional:

3.2.7 Controles de Ojos

Portrait Professional puede automaticamente blanquear, iluminar y enfocar los ojos. Los controles de ojos le
permiten ajustar exactamente cuanto efecto desea obtener. También puede, si lo desea, cambiar el color de
los ojos.
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Controles

Blanquear ojos

Brillo de ojos

Dar brillo al area

Enfocar ojos

Enfocar cejas

Cambiar color de ojos

Blanquea la parte blanca de los ojos. El area afectada se controla con el
control de 4rea de ojos.

Blanquear quita cualquier color de la parte blanca de los ojos dejando
una sombre gris cuando el control esta en la parte de arriba.

Pressing the Whiten Eyes button opens two sub-sliders that let you
whiten the left and right eyes independently. Pulsar Blanquear ojos abre
dos controles que permiten blanquear los ojos independientemente.

Da brillo a la parte blanca de los ojos. Incrementa el brillo manteniendo
el color.

Pulsando Brillo de ojos se abren dos controles que permiten dar brillo a
los ojos independientemente

. Cambia el area del ojo que se va a blanquear o dar brillo con los
controles de Brillo de ojos o Blanquear ojos.

Pulsar Dar brillo al area abre dos controles que permiten blanquear los
ojos independientemente

Enfoca los ojos del sujeto.

Pulsando Enfocar ojos se abren los siguientes controles que permiten
controlar la cantidad de enfoque aplicado en diferentes partes del ojo.

Pestafias superiores izq Enfoca las pestafias superiores izquierdas
Pestafas inferiores izq  Enfoca las pestafias inferiores izquierdas.
Ojo izquierdo Enfoca el ojo izquierdo.

Pestafias izq Cambia el tamafio del area del ojo izquierdo
influida por el enfoque.

Pestafias superiores der Enfoca las pestafias superiores derechas.
Pestafias inferiores der  Enfoca las pestafias inferiores derechas.
Ojo derecho Enfoca el ojo derecho.

Pestafias der Cambia el tamafio del area del ojo derecha
influida por el enfoque.

Enfoca las cejas del sujeto.
Pulsando Enfocar cejas se abren dos controles que le permiten enfocar
las cejas independientemente.

Pulsando Cambiar color de ojos se abren dos controles que le permiten
cambiar el color del iris.
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Dar brillo al iris

Oscurecer pupila

Quitar el reflejo de la pupila

Area oscura de la pupila

Cantidad Si este control es 0, el color de ojos no se
cambia (los controles de Color e Intensidad
se ignoran).

Seleccione 100 tener seleccionado el color
con los controles Color e Intensidad.
Valores bajos mezclaran el color
seleccionado y el color original.

Si este control estd a 0, se va a 100
automaticamente cuando se mueven los
controles Color e Intensidad.

Pulsando Cantidad se abren dos controles
que le permiten seleccionar la cantidad de
color para ambos ojos
independientemente.

Color Selecciona el color de ojos (tenga en
cuenta que el control Cantidad no es 0)

Pulsando Color se abren dos controles que
le permiten seleccionar el color para ambos
ojos independientemente

Intensidad Selecciona la intensidad de color.

Pulsando Intensidad se abren dos
controles que le permiten seleccionar la
intensidad de color para ambos ojos
independientemente

Dar brillo u oscurecer el iris (la parte coloreada del ojo).

Pulsando Dar brillo al iris se abren dos controles que le permiten
seleccionar el brillo del iris para ambos ojos independientemente

Oscurecer la pupila (la parte negra en el medio del 0jo).

Pulsando Oscurecer pupila se abren dos controles que le permiten
oscurecer la pupila de ambos ojos independientemente

Quitar reflejos de luz de la pupila.

Pulsando Quitar el reflejo de la pupila se abren dos controles que le
permiten quitar reflejos de la pupila de ambos ojos independientemente

Incrementa el tamafio del area de la pupila que es usado por los
controles oscurecer pupila y quitar el reflejo de la pupila. Si el tamafio se
incrementa, esto afecta los controles que hacen cambios en el area del
iris que se verd reducida.

Pulsando Area oscura de la pupila se abren dos controles que le
permiten seleccionar el area oscura de la pupila de ambos ojos
independientemente
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3.2.8

Eliminar ojos rojos

Si en suimagen aparecen "ojos-rojos" (causados por un exceso de flash que ha iluminado el interior de los
0jos), esto puede ser automaticamente eliminado seleccionando la casilla de Eliminar ojos rojos al

comienzo de los Controles de Ojos.

Anadir reflejo

Puede elegir de entre uno de los muchos reflejos propuestos.

Ejemplo

Las imagenes de Antes y Después mostradas a continuacion son un ejemplo de cémo los ojos son
blanqueados yretocados por Portrait Professional.

Controles de Bocay Nariz

Portrait Professional ajusta automatica el nivel de blanqueo de los dientes yla saturacién de los labios. Los
Controles de Boca y Nariz le permiten ajustar exactamente el nivel de retoque deseado.

Controles

Blanqueo de dientes

Este controlador le permite blanquear los dientes. El tamafio del area
que sera blanqueada se modifica mediante el controlador Area de
Blanqueo. (No se mostrara cuando la boca esté cerrada)

Brillo de dientes

Le permite iluminar los dientes sobreponiendo una suave capa
rosacea

Area de blanqueo

Cambia el area de los dientes que sera modificada por el controlador
Blanqueo de dientes. (No se mostrara cuando la boca esté cerrada)

Saturacion de los labios

Da color a los labios.

Oscurecer labios

Permite aclarar u oscurecer los labios

Contraste de labios

Afade o reduce el contraste en los labios.

Tono de labios

Modifica el color de los labios
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Enfocar boca Enfoca la textura ylos contornos de la boca. . Pulse el boton Enfocar
boca para abrir los controles siguientes que le permiten aplicar el
enfoque en distintas partes de la boca.

Labio superior Enfoca el labio superior.

Dientes Enfoca en los dientes.

Labio inferior Enfoca en el labio inferior.
Enfocar nariz Enfoca la textura ylos contornos de la nariz.

Ejemplo

DESPUES

3.2.9 Controles del Cabello

Portrait Professional le permite el cabello del sujeto moviendo los controles. Por favor tenga en cuenta que
antes de hacer esto, es importante tener el area del cabello razonablemente apropiada- vea Area del cabello.

Controles
Brillo Hace el cabello mas o menos brillante.
lluminar Hace el cabello mas o menos iluminado.
Enrojecer Altera el color del cabello. Valores mas altos son rojo, mientrar que valores negativos son
grises.
Vibracién Aumenta la vibracion haciendo el color del cabello mas intenso.

Modo colocar cabello

Mas controles estan localizados en el Modo Colocar Cabello. Haga click en Ir a Modo Colocar Cabello para
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acceder a ellos.

Rellenar sombras del
cabello

Rellenar sombras del cabello causadas por una mata de cabello.

Antes Después

Pulse Rellenar sombras del cabello para abrir los controles siguientes para
dar mejor control a la edicién:

Brillo de la sombra Controla como de brillante hacer la sombra con
el control de "Rellenar sombras del Cabello"

Textura de la sombra Controla cuanta textura revelar con el control de
"Rellenar sombras del Cabello"

Alisador del cabello

Alisar cabello

Antes Después

Pulse Alisador del cabello para abrir los controles siguientes para controlar la
forma en que el cabello es alisado:

Suavidad del alisado Altera el grado en que el alisador del cabello
hace parecer méas suave al mismo.

Salga del Modo colocar Cabello pulsando OK.

3.2.10 Controles de lluminacién

Portrait Professional le permite mejorar la iluminacion de la piel a través de sencillos controles. Podra
mejorar los brillos, las sombras y el contraste.
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Controles
Sombras llumina las areas de sombra en la piel seleccionada.
Luces Corrige los defectos de iluminacién en el rostro
Contraste Ajusta el contraste general de la piel seleccionada
Brillos Oscurece los brillos de la piel seleccionada

Nota: los controles de iluminaciéon sélo afectan a quellas partes de la piel que estén seleccionadas dentro del
area de piel.

Ejemplo

3.2.11 Controles de Imagen

Estos controles afectan al total de la imagen yle permiten hacer ajustes generales como determinar el
contraste o la temperatura de color.

También puede cortar la imagen seleccionando la Herramienta Cortar[ 70\

Controles
Exposicion Ajustar la exposicion (brillo) general de la imagen
Contraste Ajusta el contraste general de laimagen. Los valores mas bajos le dan un
aspecto mas plano mientras que los mas elevados acenttan las sombras.
Rellenar Sombras llumina las sombras
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Intensidad Ajusta la intensidad general de los colores de la imagen volviendolos mas
vibrantes.
Saturacion Ajusta la saturacién de laimagen. Los valores de la izquierda le dan un aspecto

grisaceo mientras que los de la derecha potencian el color.

Temperatura Cambia el tono del color de la imagen

Ejemplo

ANTES

DESPUES

3.2.12 Herramienta del Area de Piel

Portrait professional determina inmediatamente qué areas de la imagen son piel. Estas son las areas que se
veran afectadas por los controles de piel e iluminadores de piel. En algunas imagenes, Portrait Professional
puede que no seleccione estas areas correctamente, por lo que siempre debe revisar la zona y arreglarlo si
es necesario.

Para revisar y arreglar el area de piel:

Pulse el botén de Mostrar controles de Piel para abril la seccion de_controles de piel, o Mostrar controles de
iluminadores de piel para abrir los Controles de lluminadores de piel.

Haga click en el botén Ver/Editar area de piel en la parte de arriba. Esto abrira las herramientas de seleccion
de la piel. El &rea de piel se mostrara en color azul en laimagen editada. Si este color no hace facil ver el 4rea
de piel en laimagen, puede elegir otro color de la lista.
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Si el area de piel es equivocada, puede ajustarla manualmente usando los Pinceles de area de Piel.

Ademas puede hacer que Portrait Professional vuelva a calcular el area de piel haciendo click en el botén
Volver a Calcular area de Piel. Esto abrira el didlogo de Area de Piel.

Pulse el botén OK para volver a los controles.

3.2.13 Herramienta del Area de Cabello

Portrait Professional encuentra automéaticamente el area de la imagen que es cabello. Este es el 4rea que se
vera afectada por los controles de cabello. Es importante seleccionar el area adecuadamente o los controles
de cabello no funcionaran correctamente.

Para revisar y arreglar el area de cabello:

Pulse el botén Mostrar Controles de Cabello para abrir la seccidn Controles de Cabello.

Haga click en Ver/Editar area de cabello en la parte superior de los Controladores de Cabello. Esto abrira las
herramientas de seleccion del cabello. El area de cabello se mostrara en color rosa en la imagen editada. Si
este color no hace facil ver el area de piel en la imagen, puede elegir otro color de la lista.
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Si el area de cabello es equivocada, puede ajustarla manualmente usando los Pinceles de area de Cabello.

Pulse el boton OK para volver a los controles de Cabello.

Area del cabello

Portrait Professional encuentra automaticamente el area de la imagen que considera se corresponde con el
cabello en laimagen. Este area podra ser modificada al mover los controles. Es importante que el area haya
sido seleccionada con precision para que la edicion se realice correctamente.

Cuando seleccione los Controles del Cabello, se le mostra una mascara morada por encima de lo que
Portrait Professional considera es el cabello. Vea ejemplo inferior:
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Para cambiar el area, seleccione los pinceles de Ampliar o Reducir. Cuando esté satisfecho, seleccione
Ocultar el area para continuar trabajando con la imagen.

Mas informacién sobre las herramientas de pincel 671,

3.3 Referenciade Dialogos

Esta seccion describe las opciones generales de Portrait Professional

Opciones de guardardar
imagenes 54

Opciones al guardar imagenes en JPEG o TIFF.

Ajustes Generales[55]

Ajustes que controlan varias funciones de Portrait Professional

Ajustes de Color[56) Ajustes de perfiles de color (sélo en la edicion Studio)
Idioma Ajustes del idioma de la interfaz (s6lo para las versiones multi-idioma).

Guardar Controles |61

Le permite guardar los valores de los controles que esta utilizando.

Gestién de controles
guardados@

Ajustar los controles guardados (renombrar, reorganizar o borrar).

Piel Seleccionadal 63

Le permite reconfigurar y recalcular el area de piel.
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331

3.3.2

Opciones de Guardar Imagen

Cuando este guardando una imagen a través del comando Guardar Jpg/Tiff, aparecera el dialogo Opciones
de Guardar Imagen.

Cpcicnes de Guardar Imagen &J

Guardar imagen como

@ IPEG () TIFF

Opdones JPEG

Calidad: D R
Baja (archivo pequerio) Alta (archivo grande)

Aceptar ]| Cancelar

—

Aqui podra elegir si prefiere guardar la imagen en formato JPEG o TIFF

Formato JPEG

Si guarda la imagen en formato JPEG podra controlar la calidad a la que el se comprimira el archivo. Cuanto
mas lo comprima menos calidad tendra la imagen pero también ocupard menos espacio. JPEG es la mejor
opcion cuando ha terminado de editar la imagen definitivamente.

Formato TIFF

Guardar la imagen en formato TIFF dar4 como resultado un archivo de mayor tamafio que en JPEG. El
formato TIFF conserva la calidad de laimagen y es la mejor opcién si desea seguir editando el archivo.

Los archivos TIFF pueden guardarse con o sin compresion. La Unica razon para elegir la opcidn Sin
Compresion seria que quisiera abrir el archivo en un programa no compatible con TIFFs comprimidos
(aunque hoy en dia practicamente cualquier software podra leerlos sin problemas).

Ajustes

Para abrir este diadlogo vaya a Archivo > Ajustes.

General[551 Ajustes generales

Color[s63 Ajustes de color

Idiomal[59 Ajustes de idioma

mq-i_n@ Le permite instalar el plug-in the Photoshop con el que podré utilizar Portrait

Professional como un filtro de Photoshop.
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3.3.2.1 Ajustes generales

Para abrir este dialogo vaya a Archivo > Ajustes.

r =

Ajustes

General | Calar I Idioma I Plug-in |

Opciones de guardado de archivos

[¥] Mo guardar sobre imagen eriginal

Anadir sufijo al nombre del archivo:  _pp

Opdones de archivos redentes

[] Mo guardar una lista de los archivos utilizados redentemente

Ajustes de la interface

[¥] Use el estilo de interfaz negro de usuario

[¥] Mostrar ejemplos en pantalla de bienvenida

[¥] Mostrar etiqueta explicativa junto al cursor en la fase de seleccidn de rasgos
[¥] Preguntar sila boca estd abierta o cerrada en la fase de ajuste de contornos
[] mostrar el botén para llegar al proceso final

[] Mostrar el botdn de "Sélo edicidn de piel”

[¥] Mostrar ayuda de herramientas

Actualizaciones

[¥] Buscar actuslizaciones automaticamente

Ajustes del modo Plug-in

Si &l modo Plug-in esta seleccdonado como automatico, la aplicacdion fundonara en modo plug-in si se
espedfica una ruta al inidiar el programa.

[¥] Mode plug-in automéatico

[ Aceptar JI Cancelar H Ayuda

Opciones de guardado de archivos

No guardar sobre imagen original - seleccione esta casilla para que Portrait Professional guarde el archivo
con un nombre diferente del original y asi evitar que se sobreescriba

Afadir sufijo al nombre de archivo - cuando la casilla anterior esté seleccionada, los nuevos ficheros se
guardaran con el nombre que se especifique aqui. Por defecto se afiadira el sufijo "-pp" (ej. de imagen.jpg a

imagen_pp.jpg).
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3.3.2.2

Opciones de archivos recientes

No guardar una lista de los archivos utilizados recientemente - seleccione esta casilla para que se borre el
historial de archivos utlizados cada vez que se cierre el programa.

Ajustes de la Interface

Estilo oscuro de interfaz de usuario-seleccione esta caja para usar un color oscuro, o deselecciénela para
tener un color mas convencional Windows estilo.

Mostrar ejemplos en la pantalla de bienvenida - seleccione esta casilla para que aparezcan dos imagenes
de ejemplo en la pantalla de bienvenida.

Mostrar etiqueta explicativa junto al cursor en la fase de seleccién de rasgos - seleccione esta casilla para
que cuando coloque los 5 puntos que determinan los rasgos del rostro le aparezca un texto explicativo.

Preguntar sila boca estéa abierta o cerrada en la fase de ajuste de contornos - seleccione esta casilla para
que Portrait Professional le pregunte sila boca esta cerrada o abierta al ajustar los contornos. Con la barra
espaciadora podra cerrar este dialogo y el software entendera que la boca esta abierta; de no ser asi podra
unir las dos lineas centrales para que se fundan en una yfuncionar como si la boca estuviera cerrada.

Mostrar e botén "Saltar hasta el paso final" - esta casilla debe estar activada para que aparezca el botén
"Saltar" cuando se encuentre en la fase de ajustar contornos.

Mostrar "Editar sélo piel" - esto debe ser seleccionado para que muestre el botdén "Editar sélo piel” de la
parte de Seleccionar Género .

Mostrar Herramientas -Deseleccionar esta caja para apagar la ayuda sobre herramientas (lo que aparece
cuando pasa el ratén por encima).

Ajustes de actualizacién

Revisién automatica de actualizaciones - . Si esto esta seleccionado, entonces Portrait Professional
revisaré periddicamente en busca de actualizaciones de una nueva version. Si una actualizacion esta
disponible, se mostrara un botén de bienvenida en la pantall. Cuando haga click en el botén, se abrira una
ventana mostrando informacién sobre la actualizacién.

Ajustes del modo plug-in

Modo plug-in automatico - [sélo en la edicién Studio] Si el modo plug-in[23) esta seleccionado, Portrait
Professional entrara en este modo si se especifica una ruta al iniciar la aplicacién.

Ajustes de Color
Sélo en la versién Studio

Para abrir este dialogo vaya a Archivo > Ajustes.
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- -

Ajustes

General | Color Idioma | Flug-in

Ajustes de color

Portrait Professional Studio le permite ajustar el espacio de color al editar las imagenes.

[¥] Permitir Gestisn de Color [¥] Dizplay de alta calidad

Elija el perfil de color RGE gue vaya a utilizar;

Utilizar perfil de la imagen

Adobe RGE (1958)

Apple RGE

ColorMatch RGE

150 22028-2 ROMM RGE profile

sRGE v ICC preference perceptual intent beta
sRGE IECE1966-2-1 withBPC

Ajustes de Imagen

Potrait Professional Studio puede guardar imagenes internamente con una profundidad de 8 o 16 bits
por canal {rojo,verde v azul), Utilizar 16 bits for canal le dara una mayor calidad pero requiere de
mayor cantidad de memoria y potencia del procesador.

Profunidad Bit de |a imagen para usar de manera interna:
@ Utilizar siempre 8 Bits (mayor velocidad)
(7 Utilizar la misma profundidad de pixel que en la imagen de partida

() Utilizar siempre 16 Bits {maxima calidad)

[ Aceptar ]I Cancelar H Ayuda

b

La gestion de color le permite asegurarse de que los colores que vea en la pantalla sean lo mas parecidos
posible a sus valores originales.

Ademas puede configurar el Perfil de Color de Portrait Professional. Esto afectara al espectro de color, que es
la gama de colores que puede ser representada.

Para una mayor velocidad seleccione la opcién "Maximo rendimiento” que permite que Portrait Professional
optimice el uso del color para la pantalla. Esto no afectara al perfil de color con el que se guardaran las
imagenes.

Usted también puede configurar la profundidad del color utilizada por Portrait Professional. Esto es, el nimero
de Bits utilizados para cada canal de color.

Cada pixel esta compuesto por la mezcla de 3 colores o canales (rojo, verde y azul), por lo que:

e 8 bits por canal son 24 bits por pixel.
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e 16 bits por canal son 48 bits por pixel .

Importante: este didlogo sélo esta disponible en la version Studio de Portrait Professional. La edicién
Standard de Portrait Professional trabaja con Manejo del Color apagado y 8 bits por muestra de color. Esto
significa que los colores en la pantalla pueden no ser muy definidos, sin embargo se conservan perfiles de
colores con lo que laimagen guardada desde Portrait Professional tendra el mismo perfil de color que las
imagenes cargadas en origen. Si usa estas imagenes en otros programas de color, éste se corregira.

Una explicacion de "Manejo del color"

Cuando se conecta "Manejo del color", Portrait Professional se asegurara de que los colores de la pantalla se
ven correctamente acorde con el perfil de color especificado en laimagen y en su monitor. Para los mejores
resultados, calibre su monitor utilizando el perfil que le proporciona su fabricante.

Por ejemplo, si tiene una foto en su disco que se ha guardado en RGB ytambién tiene la misma foto guardad
con Adobe 1998, entonces se vera con una ligera diferencia de colores con "Manejo del color" apagado, pero
cuando lo encienda funcionara igual. De heho con Manejo del Color en las dos fotos podria verse alin una
ligera diferencia debido a la gama de colores perdidos cuando se crearon las imagenes, o a errores
causados por la diferencia en el perfil del color en el proceso de abrir las imagenes. Sin embargo cualquier
cambio sera ligero y casi imperceptible.

Siimprime mucho una buena regla a seguir seria usar Adobe 1998 como su perfil de trabajo, o si
principalmente ve imagenes en su monitor entonces seria RGB. En cualquier caso es mejor no convertir de
un perfil de color a otro sin razén, porque durante la conversion puede haber colores que pierdan su gama. (i.
e.no se pueden representar en el espacio de colores) yse perderian, yademas se pueden introducir errores
como gamas de colores prohibidas por bajos gradientes en la imagen.
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3.3.2.3 Ajustes de Idioma

Para ver éste dialogo vaya a Archivo > Ajustes y seleccione Idioma

59

-~

Ajustes

General | Color | Idioma Plug-in

Selecdonar idioma

Automatico

Enalish (Inglés)

Francais (Francés)

Espariol

Italiana (Italiano)
i) Portugués (Portugués)
) B#*:E (Japonés)

Los cambios en la selecdion del idioma salo funcdonarén cuando reinide el programa.

[ Aceptar ]’ Cancelar H Ayuda

Si selecciona la opcién Automatico el lenguaje serd el mismo que tenga en su sistema operativo si
disponemos de ese idioma, o se seleccionara Ingles por defecto.

3.3.2.4 Plug-in
Sélo en la versién Studio

Para abrir este diadlogo vaya a Archivo > Ajustes y seleccione Plug-in.
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Ajustes

| General | Color | Idioma | Plug-n

Abre Photoshop |a instalacian del Plug-in

Para usar Portrait Professional como un plug-in Photoshop, el plug-in tiene que estar instalado.

Si usted no hizo esto cuando instald por primera vez Portrait Professional, o si ha instalado una
version nueva Photoshop, puede volver a abrir la instalacion pulsando el botdn de abajo.

Abra la instalacidn del Plug-in

[ Aceptar ][ Cancelar || Ayuda

b

Este dialogo permite instalar un filtro de plug-ins que hace Portrait Professional disponible en Photoshop.

Se le mostrara la opcién de instalar el plug-in cuando Portrait Professional sea instalado. Este panel le
permite volver a usar la instalacion del plug-in. Esto le permite instalar el plug-in si elige no instalarlo al
mismo tiempo que Portrait Professional, o si ya ha instalado una versién nueva de Photoshop.

la instalacion del plug-in detectara automaticamente qué version de Photoshop ha instalado. Sélo tiene que
seleccionar la caja al lado de cada aplicacién que se ha detectado al instalar el plug-in.

También se le ofrecera la opcion de seleccionar una carpeta para instalar el plugin. Esto es util si quiere

instalar el plug-in para otras aplicaciones que sean compatibles, o si tiene instalado Photoshop que no fue
detectado autométicamente por alguna razon.
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Usando Portrait Professional como Photoshop

. Cuando el plug-in ha sido instalado, Portrait Professional aparecera como un filtro en Photoshop. En el
menu Filtro de Photoshop, deberia encontrar un menu llamado Anthropics, y alli Portrait Professional.

El filtro de Portrait Professional trabaja como cualquier otro filiro de Photoshop que se aplique a la actual
seleccion (o al area completa si no hay seleccién) de la plantilla actual. Cuando seleccione el filtro, la imagen
filtrada se abrira automaticamente en Portrait Professional, en modo plug-in. Una vez que haya editado la
imagen en Portrait Professional, seleccione Guardar&Cerra en el menu de archivo, y se cerrara la imagen

editada transferida a Photoshop.

3.3.3 Guardar Controles

Para abrir este didlogo seleccione Guardar Controles en la zona de Controles Guardados.
' -
Guardar controles Iﬁ

Introduzca un nombre para la seleccon de controles guardados

Mombre:
Seleccionar como por defecto
(] Mujer

[] Hombre

Selecdonar controles para guardar = |

[ Aceptar J| Cancelar

.

Introduzca un nombre y presione OK para guardar los valores de los controles en una nueva categoria.
Siintroduce un nombre ya existente, los valores seran sustituidos por los actuales.

Por defecto, todos los controles seran guardados en dicha categoria. Para elegir qué controles desea
guardar, presione el botdn Seleccionar Controles para Guardar. De esta manera se desplegara un dialogo

tal ycomo se muestra abajo.
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-
Guardar controles

Introduzca un nombre para la selecddn de controles guardados

Maombre:

Seleccionar como par defecto

[] Muger
[] Hombre

Elija de la siguiente lista qué controles desea guardar:

4 @]

]
[k
[
[
[
[

[+

Controles o

Controles principales
Seccian Controles de Estructura
Seccion Controles de Piel

m

Seccidn Controles de Ojos
Seccidn Controles de Boca y Mariz

Seccian Controles del Cabello i
Seccion Controles de lluminacion

IEEEEEE

Seccion Controles de Imagen X

[Dculiﬁr controles para guardar]

[ Aceptar J’ Cancelar

o

Haga clic sobre las casillas correspondientes para marcar, o no, los controles que quiera guardar.

Si selecciona una casilla en una categoria que esté formada por varias opciones, todas estas opciones seran
también seleccionadas.
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3.3.4 Gestionar Controles Guardados

Para abir el didlogo, seleccione Gestionar en el cuadro de Controles Guardados 351en el Panel de Control.

- 5
Gestionar Controles Guardados [é]

Arrastre v suelte elementos para reorganizar. Haga dic
en un elemento para cambiar el nombre, Tiene que
geledonar un elemento para eliminarle o selecdonarlo
como por defecto.

Elemento Selecdonado

I Eliminar ‘[ Mujer H Hombre ‘

iMujer joven natural &

d Hombre joven natural
Mujer joven glamour
Mujer 35-45 Glamour
Mujer 35-45 Matural
Mujer 50+ Glamour
Mujer 50+ Matural

Hormbre joven glamour

m

Hombre glarnour

Hombre 35-45 Matural

Hombre 50+ Glamaour

Hombre 50+ Matural i

: i | b

Aceptar ][ Cancelar

L

Este dialogo muestra los ajustes de los Controles Guardados menos el de "Volver a imagen original” que no
puede ser cambiado.

Para renombrarlos haga doble clic sobre uno de los nombres yescriba el nuevo nombre.
Para reordenarlos, selecione uno de ellos yarrastrelo con el ratén a la posicion elegida.

Para borrar un control guardado, haga click sobre el que quiere borrar hasta que se muestre como
seleccionado ydespués seleccione el boton Borrar.

Para determinar un grupo de controladores como los activados por defecto al editar una imagen, haga click
en él ydespués seleccione Determinar controles de mujer por defecto o Determinar controles de hombre
por defecto.

3.3.5 Seleccion de Piel

Para abrir este dialogo, pulse Volver a calcular el area de la piel en la parte de abajo de las herramientas o
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elija el boton Cambio de seleccion de area de piel en la parte del mend.
F B
Seleccién de piel &J

Seleccione una de las opdones de abajo v luego pulse O para
volver a usar el detector automatico de piel,

Las opciones controlan como de lejos por debajo de la cara la
herramienta buscara tonos de piel,

Tenga en cuenta que si ha hecho algln cambio en el drea de piel
usando los pinceles, esto se perdera cuando vuelva a caloular el
area.

Volver a calcular rea de piel
Seleccion pequena
Seleccion media

") Selecdon amplia

") Cuerpo entero

[ Aceptar J| Cancelar H Ayuda

L

La casilla de Mostrar area de piel seleccionada, le permite mostrar u ocultar la mascara azulada que
representa la parte de laimagen que es tratada como piel. Esta casilla realiza la misma accion que la que
hay en la seccién de Controles de Piel 400,

Para recalcular el area, elija una de las cuatro opciones ydespués presione el boton Recalcular.
Las opciones indican qué parte, por debajo del cuello del modelo, sera considerada como piel.
Una manera alternativa de recalcular el area de piel es mediante los pinceles para Ampliar y Reducir

Nota: si recalcula el area de piel, los cambios que haya efectuado con los Pinceles de piel seran eliminados.

3.3.6 Lote

S6lo en la edicién Studio[ 10}

Para abrir este dialogo seleccione Archivo > Abrir Grupo... en el mend de comandos.
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# b

PortraitProfessionalStudio

Anadir ficheros... Eliminar todos | Eliminar terminados

AD001317.dng - C/Users/Public/Pictures
lellyfish.jpg — C/Users/Public/Pictures/Sample Pictures

Seleccionar Elemento(s)

L B, i -
chrmirar LI o

al

Opciones de guardado

Guardar como: | JPEG, Calidad: 95 {Muy alta) Cambiar. ..

I

[7] Guardar también la sesién {.pp file)

Guardar carpeta

[ Guardar en la misma carpeta del archivo original
Direccion de carpeta:

Arceptar H Cancelar ‘

e

Este dialogo le permite seleccionar una lista de archivos para trabajar. Puede ademés determinar las
opciones de guardado de las imagenes.

Anadir archivos

Para afiadir archivos al lote con el que se esté trabajando vaya al botdn Afiadir Archivos. Esto abre un dialogo
para que pueda seleccionar los archivos que quiere afadir.

Los archivos del lote se muestran en la parte superior del dialogo.

Utilizar la lista del lote

Cuando presione aceptar, el primer archivo con el que podra trabajar es el archivo que se encuentra primero
en la lista.

Cuando haya terminado de retocar la imagen, seleccione Guardar y abrir siguiente en el men( Archivo 26),
Esto guardara el archivo con la configuracidn escogida y abrird automaticamente el siguiente archivo de la
lista.

Si wuelve a abrir el didlogo de grupo vera una marca junto al archivo que ha completado.

Estos son los iconos que pueden aparecer junto a los archivos:
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3.4

Pendiente - el archivo esta pendiente de ser editado
v Completado - el archivo ha sido retocado y guardado
% Error - el archivo no ha podido abrirse
€3 Omitido - el archivo se ha cerrado sin haberse guardado
Pude resetear el estado de un archivo a "pendiente" haciendo clic en el archivo con el boton derecho del ratén
y seleccionando Resetear estatus.
Una vez que haya completado todos los archivos seleccione Eliminar terminados para eliminarlos de la lista.

Los archivos ylos ajustes de lote se guardan cuando Portrait Professional se cierra para que pueda seguir
trabajando la proxima vez que abra el programa.

Reorganizar los archivos

Los archivos se abrirdn en el orden en el que se muestran en la lista. Si desea reorganizar los archivos
tendra que seleccionarlos en la lista y utilizar los botones de Subir y Bajar situados en el dialogo.

También podra eliminar archivos con el botén Eliminar. Sélo estara eliminando los archivos de la lista no de
su ordenador.

Para seleccionar mas de un archivo de la lista mantenga la tecla CTRL presionada. Si va a seleccionar
muchos archivos que se encuentran seguidos unos de otros puede utilizar la tecla SHIFT.

Opciones de guardado

Los archivos se guardan en el formato que se muestra en la seccion de Opciones de guardado. Para
cambiar el formato en el que se guardan sus imagenes haga clic en el boton Cambiar.

Si activa la casilla de Guardar también la sesion, Portrait Professional guardara un archivo que contenga la
informacién de los controladores para que pueda seguir retocando. Podra seguir retocando la imagen sin
necesidad de volver a tener que seleccionar los rasgos ni ajustar los contornos. Este archivo se guardara en
la misma carpeta y con el mismo nombre de archivo que la imagen pero tendra una extension .pp.

Los archivos se guardaran en la misma carpeta que el archivo original si hace clic en la casilla Guardar en la
misma carpeta que el archivo original. Si desea guardar los archivos en un fichero diferente puede introducir
una direccion o buscarla con el boton Buscar.

La imagen retocada tendra el mismo nombre que el archivo original. Puede especificar un sufijo en Opciones
de guardar archivos en el dialogo de Ajustes[551del ment Archivo.

Referencia de Herramientas

Esta seccion le describe las Herramientas de Portrait Profesional.
Estas herramientas estan disponibles cuando se encuentre en la fase de Editar Imagen 21,

Puede ver los cambios que este realizando con los las diferentes herramientas, en laimagen de la Zona de
Trabajo.

Cada herramienta tiene un cursor diferente para que pueda ver cual tiene seleccionada en cada momento.
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34.1

3.4.2

Herramienta Arrastrar[67) Le permite arrastrar la imagen para que pueda ver aquellas areas con las
gue esta trabajando. Esta herramienta esté seleccionada por defecto cuando
no haya seleccionado ninguna otra.

Herramientas de Pincel[67 | Permite pintar en laimagen editada para retocar o restaurar.
Le permiten pintar sobre la imagen para ajustar las mascaras de piel o
cabello yle permiten retocar o reestablecer la piel.

Herramientas [ 69 de pincel | Permite pintar en la imagen editada para redefinir la piel o el cabello.

Herramienta Cortar[ 70 Sirve para cortar la imagen.

Herramienta Arrastrar
La herramienta Arrastrar esta disponible en la fase de Editar Imagen [2D,
La herramienta Arrastrar esta activada por defecto cuando no tenga seleccionada ninguna otra herramienta.

Para utilizar la herramienta Arrastrar, simplemente haga clic y selecione la parte de laimagen que desea
arrastrar y dirijala a la posicién que prefiera.

La herramienta Arrastar puede ser utilizada como alternativa al Control Zoom [33)

La herramienta Arrastrar es la Unica que también funciona en la imagen original cuando se encuentre
trabajando con las dos imagenes una al lado de la otra.

Herramientas de Pincel

Las herramientas de pincel se encuentran disponibles en la fase de_Editar Imageanl'ﬁ. Se llaman
herramientas de pincel porque funcionan como un pincel de pintar. Tiene que mover sobre el area donde
quiere "pintar” con el pincel, después pulse y mantenga el botén derecho del ratén mientras arrastra el ratén
sobre el area que quiere modificar.

Hay dos tipos de herramientas de pinceles. Esta pagina describe la herramienta de pincel estandard que se
usa para hacer cambios a la edicion de la piel en areas especificas. El otro tipo es la herramienta de pincel
de areal69, que se usa para seleccionar las areas donde se editan la piel y el pelo.

Pinceles de Retoque y Reestablecer

Los siguientes pinceles estan disponibles en la parte superior de la pantalla.

Pincel de Retoque Utilice este pincel para pintar sobre imperfecciones de la piel que no hayan
sido eliminadas automaticamente.

Pincel para Reestablecer | Utilice este pincel para pintar sobre imprefecciones de la piel que haya sido
eliminadas y quiera recuperar.
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Pinceles de Piel

Los siguientes pinceles estan disponibles desde los controles de piel[40Y.

Pincel para Ampliar el Le permite afiadir al area de piel que sera editada con los controles.

Area de Mascara de Piel - , , ] , ,
Utilice este pincel para seleccionar areas de piel que no han sido detectadas

como piel por el programa.
Pincel para Reducir el Le permite deseleccionar areas que no quiere que sean tratadas como piel por
Area de Mascara de Piel el programa.

Utilice este pincel para pintar areas que aunque no son piel, han sido
detectadas como piel por el programa. O para aquellas partes que aunque son
piel, no quiere que sean tratadas como el resto.

Pinceles de Cabello

Los siguientes pinceles estan disponibles desde los Controles de cabello[ 47,

Pincel para Ampliar el Le permite afiadir zonas de la imagen al area de cabello que seréa editada con
Area de Mascara del los controles.
Cabello

Utilice este pincel para seleccionar areas del cabello que no han sido
detectadas como piel por el programa.

Pincel para Reducir el Le permite deseleccionar areas que no quiere que sean tratadas como cabello
area de mascara del por el programa.
cabello

Utilice este pincel para pintar areas que aunque no son parte del cabello, han
sido detectadas como tales por el programa. O para aquellas partes que
aunque son cabello, no quiere que sean tratadas como el resto.

Controles de los pinceles
Para seleccionar un pincel, seleccione el botén que lleva su nombre.

Vuelva a presionar el botén para deseleccionarlo. El cursor volvera al estado de Herramienta Arrastrar 6?1).

Los pinceles funcionan como pinceles de pintura. Aquellas zonas sobre las que pintemos se les aplicaré el
efecto de cada pincel.

Para utilizar un pincel, presione el botdn izquierdo del ratdn mientras pinta sobre laimagen en la Zona de
Trabajo. El area por el que pase seré el area afectada por el pincel.

Diametro

Afecta al tamafio del pincel y por tanto al area de laimagen que se modificara con cada pincelada. Podra
saber el tamafio del pincel que esta utilizando por el tamafio del cursor.

Opacidad

La opacidad del pincel afectara a la dureza del efecto que esté aplicando sobre laimagen. Cuando se
encuentre en 100% aplicard una capa totalmente opaca mientras que si quiere cambios méas graduales
debera seleccionar opacidades mas suaves.
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Por ejemplo, si la opacidad del pincel de Retoque esta a 50% entonces estara aplicando solo la mitad del
efecto que podria aplicar.Si vuelve a pintar otro 50% sobre el 50% que ya habia pintado, entonces los efectos
se multiplicaran. Esto le permite decidir cuanto retoque quiere aplicar en cada caso.

Cuando tenga los pinceles seleccionados podra acceder a los controels de Diametro y Opacidad. Estos
controles se mantienen ocultos mientras no seleccione ningun pincel.

Deshacer pinceladas

Cuando esté utilizando los pinceles, podra deshacer su tltima pincelada con el comando deshacer control-
Z. Para deshacer previos cambios debe dirigirse al historial de la sesidn. Para volver a rehacer un paso
deberé utilizar el comando control-y.

Soporte para tabletas gréaficas

Portrait Professional es compatible con tabletas graficas y stylus. Normalmente estas herramientas le ayudan
a pintar y dibujar de manera mas rapida. Una tableta que sea sensible a la presion le dard mayor versatilidad
ala hora de usar los pinceles.

3.4.3 Herramienta del Areade Pincel

La parte de herramientas de pinceles esta disponible cuando esta editando una imagen. Este area se usa
para ajustar las zonas de edicion de piel o cabello. Portrait Professional seleccionaria automaticamente las
zonas de piel o cabello, pero dependiendo de la imagen a veces no lo hara del todo bien. La herramienta de
pinceles le permite arreglar esto manualmente.

La herramienta de pinceles son pinceles inteligentes que detectan automaticamente el borde de la region.

Vera que cuando seleccione la herramienta de pincel la posicion del pincel se muestra con dos circulos. El
circulo de afuera es el area donde se aplicara el pincel. La parte de dentro es la region a detectar. Cuando
pinte con el pincel, la zona a detectar se pintara de forma normal. La zona entre el circulo de dentro y el de
fuera solo se pintara si es de un color similar a la parte del circulo de dentro. Esto significa que si esta
pintando una zona cerca del borde, lo Gnico que necesita hacer es mantener el detector de region dentro del
area que esta pintando, y el pincel la pintara automaticamente hasta el borde pero no mas alla, incluso si el
circulo de afuera va més alla del borde.

Cuando esta pintado con un pincel inteligente, puede pulsar ymantener la tecla ALT para bloquear la posicion
del detector. Esto es muy Util cuando se pintan detalles como cabello muyfino.

Pinceles de Piel

Para ver o editar area[5d1de piel, pulse el botén Mostrar Controles de Piel para abrir los_Controles de Piel, y
luego pulse el botén Ver/Editar area de piel.

Ampliar area de Piel Le permite agregar al area que va a ser tratada como piel durante la edicién.
Use esto para pintar sobre areas de la foto que son piel, pero que no han sido
automaticamente detectadas como tal.

Recortar Area de Piel .Le permite arreglar al area que va a ser tratada como piel durante la edicion.

Use esto para pintar sobre areas de la foto que no son piel, pero que han sido
automaticamente detectadas como tal
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Pinceles de Cabello

Para ver o editar area[501de cabello, pulse el botén Mostrar Controles de Cabello para abrir los_Controles de
Cabello, yluego pulse el botdn Ver/Editar area de cabello.

Ampliar &rea de Cabello | Le permite agregar al area que va a ser tratada como cabello durante la edicién.
Use esto para pintar sobre areas de la foto que son cabello, pero que no han
sido automaticamente detectadas como tal.

Recortar Area de Cabello | Le permite arreglar al area que va a ser tratada como cabello durante la edicion.

Use esto para pintar sobre areas de la foto que no son cabello, pero que han
sido autométicamente detectadas como tal

3.4.4 Herramienta Cortar
La opcion cortar esta disponible en la etapa de_Editar Imagen [2D),
Para activar la herramienta cortar, seleccione el icono cortar en la seccién de Controles de Imagen [4dh.

La herramienta cortar sirve para ajustar qué parte de la image desea utilizar en la composicén final. Puede
que desee concentrar la atencion en el rostro o utilizar un plano mayor. Al cortar no estéa perdiendo
informacién de laimagen, puede volver a reajustar los bordes si cambia de opinién.

Al abrir la herramienta, aparecera una red sobre la imagen.

La red muestra la parte de la imagen con la que esté trabajando, dividida en nueve partes iguales. Para
modificar la seleccidn arrastre cualquier parte de la red a la posicién que desee.

Cuando esté contento con la seleccion, presione el boton Aceptar para realizar los cambios o Descartar
para volver al estado original.
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Botdnde Temperatura A i I
Herramienta Cortar - Abre el mend de

S, Ajustes de la Herramienta Corta Proporcionalidades
Predeterminadas

Determinar proporco

f oo | I W

b il

e Restablece los bordes de
Guardar Cambios hC i corte a toda la imagen
Actuales .

b4

: » Ajusta el rectangulo de
Rechazar Cambios corte al rostro
Actuales

!

SUGERENCIA: Los fotégrafos profesionales suelen colocar los ojos yla boca en la las lineas divisoras. Lo
gue se denomina la regla de los tercios cuando la tension de la imagen recae en las lineas que dividen el
cuadro en nueve partes iguales.

También puede decidir sobre las proporciones de laimagen seleccionando Determinar proporciones en el
panel de control. Por ejemplo, las proporcinones 6x9 se corresponden con la medida estandar (6x9 inch,
equivalente a 15,2x22 cm). Cuando elija una proporcion escribiendo los valores o eligiéndolos en la tabla
desplegable al cliquear en la casilla de flechas; las proporciones quedan fijadas yal arrastrar la red se
mantienen fijas.

3.5 Créditos aterceras partes

Portrait Professional utiliza un nimero de elementos de terceras partes que son reconocidos aqui. Damos
las gracias a los autores de tan valiosos recursos.

dcraw
La lectura de los archivos RAW es proporcionada por dcraw.

Copyright 1997-2009 by Dave Coffin, dcoffin a cybercomo net

tifflib
La lectura de los archivos TIFF es proporcionada por libtiff.

Copyright (c) 1988-1997 Sam Leffl er
Copyright (c) 1991-1997 Silicon G aphics, Inc.

Se pernmite el uso, copia, nodificaciéon, distribuciéon y venta de este software y su
docunent aci 6n con cual qui er propdsito y sin tasa, sienpre y cuando (i) aparezca |l a
informaci 6n relativa al copyright en todas |as copias del software y (ii) |os nonbres
de San Leffler y Silicon Graphics no sean utilizados de nanera publicitaria sin el
perm so escrito de San Leffler y Silicom G aphics.

EL SOFTWARE SE ENTREGA "TAL Y COMD SE MUESTRA" SI N QUE SUPONGA O PRESENTE NI NGUN TI PO
DE GARANTI A PARA NI NGUN Tl PO DE USO EN PARTI CULAR
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EN NI NGUN CASO PODRAN SAN LEFFLER O Sl LI CON GRAPHI CS SER RESPONSABLES DI RECTOS O
| NDI RECTCS DE DANCS O PERDI DAS DERI VADAS DEL USO DEL SOFTWARE.

jpeglib
La lectura de los archivos JPEG es proporcionada por jpegtiff.
Este software se basa en parte en el trabajo de |Independent JPEG G oup.

Este software esta protegido por |las |eyes del Copyright (C 1991-1998, Thomas G
Lane.

Zlib
La compresién Zlib es proporcionada por zlib.

(O 1995-2002 Jean-loup Gailly y Mark Adler

Adobe DNG SDK
La lectura de los archivos DNG es proporcionada por DNG SDK.
Codi go JPEG sin pérdi das adaptado de:

Copyright (C 1991, 1992, Thonas G Lane.
Cono parte de | ndependent JPEG Group's software.

Copyright (c¢) 1993 Brian C. Smth,
Uni versidad de California
Todos | os derechos reservados.

Copyright (c) 1994 Kongji Huang y Brian C. Snith.
Cornel | University
Todos | os derechos reservados.

Se permte el uso, copia, nodificacion, distribucidn y venta de este software y su
document aci 6n con cual qui er propésito y sin tasa, sienpre y cuando aparezca |la
informaci 6n rel ativa al copyright y | os siguientes dos parrafos aparezcan en todas |as
copi as del software.

EN NI NGUN CASO PCDRA LA LA UN VERSI DAD CORNELL SER RESPONSABLE DI RECTOS O | NDI RECTO DE
DANCS O PERDI DAS DERI VADAS DEL USO DEL SOFTWARE, | NCLUSO AUNQUE LA UNI VERSI DAD HAYA

S| DO AVI SADA DE LCS POSI BLES DANOS. EL SOFTWARE SE ENTREGA "TAL Y COMD ESTA" SIN QUE
SUPONGA O PRESENTE NI NGUN TI PO DE GARANTI A PARA NI NGUN TI PO USO PARTI CULAR. CORNELL NO
TI ENE OBLI GACI ON DE PROVEER MANTENI M ENTO, ACTUALI ZACI ONES, MEJORAS O MODI FI CACI ONES A
ESTE SOFTWARE.

Copyright © 2006 Adobe Systens |ncorporated. Todos | os derechos reservados.

Adobe es una marca regi strada de Adobe Systens Incorporated en | os Estados Unidos y/u
otros paises. Wndows es una narca regi strada de M crosoft Corporations en | os Estados
Uni dos y/u otros paises. Mac es una narca regi strada de Apple Conputer, Inc.,

regi strada en | os Estados Unidos y en otros paises. Todas |as marcas regi stradas son
propi edad de sus respectivos propietarios.
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Adobe XMP SDK
Adobe XMP SDK es utilizado por Adobe DNG SDK

Copyri ght 2009 Adobe Systens |ncorporado. Todos |os derechos reservados. La version
original de este cddigo puede encontrarse en http://adobe.com

Icms library

El manejo de los perfiles de color ICC es proporcionado por Icms.
Little CVB

Copyright (c) 1998-2007 Marti Maria Saguer

Se le permite de forma gratuita a cual qui er persona que obtega una copia del software
y | os docunentos asoci ados con él, trabajar con el programa sin restricciones, sin
Iimtaciones de derechos de uso: copiar, nodificar, mnupular, integrar, distribuir,
subl i cenciar, y/o vender copias del Software y pernitir a otras personas hacer |o

m sno baj o | as siguientes condici ones:

La nota de copyright y esta nota de perm so deben ser incluidas en todas |as copias o
por ci ones del software.

EL SOFTWARE SE ENTREGA "TAL Y COMD SE MUESTRA" SIN QUE SUPONGA O PRESENTE NI NGUN TI PO
DE GARANTI A PARA NI NGUN Tl PO USO PARTI CULAR EN NI NGUN CASO PCDRAN LOS AUTORES SER
RESPONSABLES DI RECTCS O | NDI RECTCS DE DANGCS O PERDI DAS DERI VADAS DEL USO DEL

SOFTWARE.

3.6 Tipos de archivo compatibles

Portrait Professional puede leer y escribir en los siguientes tipos de archivo:

Tipo Extension Descripcion

JPEG Jpg; .jpeg Tipo de archivo donde se pierde informacién al ser comprimido.

TIFF tif; tiff Tipo de archivo que no se comprime o que no pierde informacion al ser
comprimido.

PP .pp Extension de archivo para las sesiones de Portrait Professional.

Edicion Studio.

Ademas de los archivos JPEG y TIFF, Portrait Professional Studio es compatible con los siguientes formatos
RAW:

Proveedor Tipo
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Canon .Crw; .cr2
Fuji raf
Kodak tif, .kdc; .der
Minolta .mrw
Nikon .nef
Olympus .orf
Pentax .ptx; .pef
Sony .arw; .srf; .sr2
Sigma X3f
Epson erf
Mamiya .mef, .mos
Panasonic raw
Phase One tif
Imacon fif

3.7 Atajos del teclado

Portrait Professional le informara de éstos atajos en varias etapas del proceso.

Comandos del menu

CTRL+O Archivo > Abrir comando
F4 Studio Edition sélo[10N
Archivo > Abrir todos los comandos
CTRL+S Archivo > guardar
CTRL+W Archivo> cerrar
CTRL+E Archivo > editar otra cara.
CTRL+Z Archivo>deshacer
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CTRL+Y

Archivo > Rehacer

Pantalla de Comienzo

BARRA ESPACIADORA

Abre el dialogo Abrir Archivo para que seleccione el archivo que desea

abrir.

Seleccionar sexo

m Determina el rosto como perteneciente a una mujer, yle lleva a la
siguiente fase de Seleccionar Rasgos.
h Determina el rosto como perteneciente a un hombre, yle lleva a la

siguiente fase de Seleccionar Rasgos.

Seleccionar Rasgos

No hay atajos del teclado

Ajustar Contornos

BARRA ESPACIADORA

Le dirige al siguiente rasgo.

Saltar hasta el final de la linea de ajuste

Editar imagen

(mientras se mantiene pulsado)

+ Zoom in.
- Zoom out.
ENTER Alterna entre la imagen editada y la original.

a Mostrar/ocultar area de piel

t Selecciona la herramienta de Retoque.

r Selecciona la herramienta Reestablecer

S Selecciona la herramienta Ampliar area de piel

d Selecciona la herramienta Reducir area de piel

h Selecciona la herramienta Ampliar area del cabello
j Selecciona la herramienta Reducir area del cabello.
c Selecciona herramienta cortar

Reduce el didametro de un pincel cuando haya uno seleccionado.

Amplia el diametro de un pincel cuando haya uno seleccionado.
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0-9

BARRA ESPACIADORA
(mientras se mantiene pulsado)

SHIFT
(mientras se mantiene pulsado)

ALT
(presionada)

Modifica la opacidad de un pincel cuando haya uno seleccionado.

Cambia temporalmente (mientras se mantiene pulsado) a la
Herramienta Arrastrar.

Cambia temporalemente al pincel opuesto cuando haya uno
seleccionado.

. Cuando se selecciona un pincel, el detector se bloquea temporalmente.
Esto es util cuando queremos perfeccionar detalles como el cabello.
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_N -

navegador 33

_ 0O -

opciones de guardar imagen 54

_P-

panel de control 30

Pincel de Retoque 40

Pincel para Ampliar la mascara del area piel
Pincel para Reducir la méscara del &rea piel
Pincel Reestablecer 40

"R -

Relacién de proporcionalidad 70
renombrar controles 63
reorganizar controles 63

rotar imagen 14

_S-

seleccionar rasgos 16
seleccionar sexo 14
sexo 14

T -

tiff 54
Tipos de archivo 73
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